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الفصل الاول

ومفاهوم عامة بدء العمل في البرنامج

Getting Started and General Concepts
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 تشغيل البرنامج: 

الموجودة  اوتوكادبرنامج يتم تشغيل البرنامج عن طريق النقر المزدوج عمى ايقونة 
ر الامر اتنخفي الويندوز ثم  (Start)ابدا  بالنقر عمى زراو عمى سطح المكتب 

ايقونة عمى  نقرن (AutoCAD 2020)مجمد  منو  (All Programs)برامج 
 داخل ىذا المجمد. الموجودة فيالبرنامج 
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واجهة اولية تحتوي عمى عدة خيارات: نالالبرنامج ستظهر  تنشيطبعد 

Get started: يمكننا البدء مباشرة في استخدام البرنامج عن طريق  يامن خلال
او بالنقر عمى السيم الصغير اسفل ىذه  (Start Drawing) الزرالنقر عمى 

والتي تكون  (Templates)القوالب الجاىزة احد يمكننا اختيار حيث الايقونة 
  (.dwt)بصيغة 
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Recent Documents:  اخر مجموعة ممفات  فييا قائمة تحتوي عمىتظير
 .تم فتحيا مؤخراً في البرنامجرسم قد 
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 :Notification من خلال ىذا الجزء يتم التعرف عمى اخر التطورات 
الشركة المصنعة عن طريق قبل عمى البرنامج اول بأول من  تطرأوالتحديثات التي 

رسائل تنبييية.

Connect:  وفيو يتم تسجيل الدخول الى(AutoCAD 360)  في حالة
حيث يمكن المستخدمين الحاصمين عمى حساب )اسم مستخدم وكممة  ,الاشتراك

من خلال اجيزة  الاوتوكادرسم مرور( من تصفح وتحرير وتخزين ومشاركة ممفات 
 . اليواتف الذكية ومتصفحات الويب
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Learn:  يقع في الجزء الايسر من واجية البرنامج ويحتوي عمى عدد من
متصل الحاسبة  جياز الدروس التعميمية ويظير ىذا الخيار فقط اذا كانفيديوىات 

 بشبكة الانترنت.
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:واجهة البرنامجعناصر 

 User) الرئيسية تظير واجية البرنامج  (Start Drawing)بعد النقر عمى الامر 

Interface)  اشرطة عمى  معتمدةالخاصة بالتطبيق(Ribbon)  وقائمة التطبيقات
(Application Menu)  ,اكبر جزء و  اىم نجد انو في استدعاء اوامر البرنامج

واجية تتكون , و (Drawing Area)في واجية البرنامج ىي منطقة الرسم 
 كما في الشكل التالي: اجزاءعدة  البرنامج من
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:(Application Menu) تطبيقات القائمة 

تظير قائمة  يياعم نقرعند الالبرنامج, واجية العميا اليسرى من  الزاويةفي  تقع
والتي تستخدم بكثرة ممفات الرسم  دارةبإالخاصة  مجموعة من الاوامرحتوي عمى ت

 , حفظ ممف(Open) , فتح ممف(New) جديد , مثل انشاء ممفوبصورة مكررة
(Save) ممف, طباعة (Print) تصدير ممف ,(Export)القائمة حتوي تو  ,...الخ

نستطيع من  (Search Commands)بحث  صندوقعمى في الاعمى ايضاً 
 :عنو نريد البحثكتابة الامر الذي  اخلالي
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سوف يعرض البرنامج الامر وكيفية داخل ىذا الصندوق ب ما فاذا كتبنا امر 
الممفات التي تم فتحيا ب قائمة يحتوي عمىاسفل صندوق البحث  .الوصول اليو

امر خيارات أسفل القائمة نجد في و  (Recent Documents) مؤخراً 
(Options)  يعد من اىم اوامر القائمة حيث يحتوي عمى خصائص الذي

وبجانبيا يمكننا الخروج من البرنامج عن  واعدادات كثيرة تخص العمل بالبرنامج
 .(Exit) زر الخروج من البرنامج طريق

:(Quick Access Toolbarشريط ادوات الوصول السريع )

فتح ممف,  مثل انشاء الاوامر التي تستخدم بكثرةايقونات عمى ىذا الشريط يحتوي 
اوامر التراجع عن تنفيذ الخطوات  طباعة ممف وتشمل ايضاً ممف, حفظ  ,ممف

(Undo)  والتراجع العكسي(Redo) , مع ملاحظة انو تم اضافة امرين جديدين
( Save to Web & Mobileوىما امر ) (AutoCAD 2019)صدار لامنذ ا

( والتي تساعد المستخدم عمى امكانية Open from Web & Mobileوامر )
اخر في أي مكان ومن ثم استخداميا  عمى شبكة الانترنتحفظ ممفات الرسم 

خلال استخدام التطبيقات عمى الاجيزة الموحية كالمنزل او المكتب .... الخ, من 
 و اليواتف الذكية.
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:(Info Centerمركز الدعم الفني والمعمومات )

عبر  البحث عن امر محددالجزء الايمن من شريط العنوان ويوفر امكانية  فييقع 
في او كيفية عمل امر ما  البحث عن معمومة معينة نا, فمو اردواو بدون الانترنت
عمى ايقونة نقر بعد ذلك نثم ليذا الامر كتابة الكممة المفتاحية  نايمكن البرنامج

 .مستطيل البحثبجانب الواقعة  (Search)المنظار 

مبرنامج.ل (Help)نافذة التعميمات المساعدة  من خلالو الوصول الىيتم  

والوصول الى المدونة  (Autodesk)الاتصال بموقع من خلالو  نايمكن 
صفحاتيم الاجتماعية.مواقع و ( AutoCAD Blogالخاصة بيم )
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: (Ribbon)شريط الريبون 

تم  ,اسفل شريط العنوان يتيح لنا الوصول السريع لأوامر البرنامجشريط ىذا اليقع 
ليكون بديلًا  (AutoCAD 2009)استخدام شريط الريبون لأول مرة في اصدار 

يحتوي حيث اىم جزء في نافذة البرنامج ىذا الشريط  ويعتبرالقوائم المنسدلة.  عن
مجموعة  فيومصنفة حسب الوظيفة وكل تبويب  (Tabs)عمى عدد من التبويبات 

 :مختمفة بأيقونات الاوامر من تحتوي عمى مجموعةالتي  (Panels)من الموحات 

انصفحتىو تبويب  علفالم التبويبالوضع الافتراضي عند فتح البرنامج ان  

عمى اوامر البرنامج الميمة التي تستخدم  يحتوي ىذا التبويب Home))انشئيسيت 
 Modify)وادوات التعديل  (Drawing Tools)كثيراً, مثل ادوات الرسم 

Tools)  والطبقات(Layers)  والخصائصProperties))  فمن خلال, غيرىاو 
ومن ثم تعديميا  ىذا الشريط يمكن رسم الاشكال الاساسية مثل الدائرة او المستطيل

 .وىكذا ...
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باستخدام لوحة المفاتيح وذلك  (Ribbon)شريط  تبويباتيمكننا التنقل بين و 
حرف اختصار اسفل كل لنا من لوحة المفاتيح فيظير  ((Altبالضغط عمى مفتاح 

فتح اي  نايمكناي تبويب  اختصارعمى  المفاتيحمن لوحة بمجرد الضغط و  تبويب
  :من ىذه الموحات

نافذة لنا ظير تلعدة ثواني  بالماوس عمى اي امر من ىذه الاوامرعند الوقوف و 
.فييا اسم الامر وشكمو ووصف ليذا الامر
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:(Start Tab)لوحة بدء الرسم 

عند النقر عمى ىذا عند اقصى اليسار, ( Ribbon)تقع ىذه الموحة اسفل شريط 
تمكننا ىذه خرى, امرة ( Get Started)الجزء سوف تفتح لنا النافذة الترحيبية 

من انشاء رسم جديد, او فتح ممف موجود سابقاً.... الخ.الموحة 

:(Drawing Tabs)الواح الرسم 

التنقل بين ممفات لنا تيح ت ,بجانب لوحة بدء الرسمقع اعمى منطقة الرسم مباشرة ت
 الرسم المفتوحة.
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:(Drawing Areaمنطقة الرسم )

 الحيز الاكبر من واجية البرنامجوتحتل  تقع منطقة الرسم في منتصف الشاشة
يكون لونيا الافتراضي , الرسم داخميابمثابة قطعة الورق التي من خلاليا يتم وىي 

 .ذات لون اسود
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:(UCS Iconايقونة الاحداثيات )

عمل عمى وتمن منطقة الرسم  الركن السفمي الايسرفي ايقونة الاحداثيات قع ت
 (.X,Y,Zتحديد الاتجاىات )

الايمن زر البالضغط عمى و عمى ايقونة الاحداثيات عند الوقوف بمؤشر الفارة 
 تظير لنا قائمة تحكم بإعدادات وادوات الاحداثيات. لمماوس
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:((Viewports Controls التحكم بمنافذ العرض

عند الضغط عمى ىذه التحكم بطرق عرض منفذ الرؤيا فيتم من خلال ىذا الجزء 
(, والتي تمكننا من Viewport Configuration Listالايقونة تظير قائمة )

 اظيار عدة مساقط لمرسم في نفس الوقت.

Single.منفذ رؤيا واحد : 

Two Vertical فاصل راسي. منفذي رؤيا بينيما : لعمل 

Tow Horizontal:  فاصل افقي. منفذي رؤيا بينيمالعمل 

Four Equal.اضافة اربعة منافذ لمرؤيا من جيات مختمفة بمساحات متساوية :
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 :(View Controls)الرؤيا بمساقط التحكم 

 مساقطقوائم التحكم في لنا تظير من منطقة الرسم  العموي الايسرفي الركن  تقع
نقوم بتغيير المشاىدة  عرض الرسم من مناظير أو مساقط مختمفةلغرض  ,الرؤيا

(View) من خلاليا لمرسم., والمشاىدة ىي المكان الذي نقف عميو وننظر  
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:(Visual Style)نظام التظميل 

ختيار بين عدة طرق لعرض خامة وشكل المجسمات الامن ىذا الجزء يمكننا 
 بالمشيد.
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:(View Cube)مكعب العرض 

 بمشاىدة نايسمح ل ,منطقة الرسممن اليمنى في الجية العميا  العرضمكعب  قعي
من عدة  ارؤيتيو الرسم منطقة  داخلالابعاد الموجود  ةوثلاثي ةثنائيالاشكال 

 اتجاىات. 
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:(Navigation Barادوات الملاحة )

لنا  يوفرعمى طول الحافة اليمنى من نافذة البرنامج  شريط طولي من الادوات يقع
, مثل تحريك, تدوير, تساعدنا في التعامل مع المشيدادوات متقدمة ىذا الشريط 

 .تكبير وتصغير مشيد الرؤيا
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:(Command Window)نافذة الاوامر 

كتابة اسم الامر الذي نريد  ايتم فييالرسم  شاشةعبارة عن نافذة نصية تقع اسفل 
اظيار الرسائل  عن طريق يتم من خلاليا التحاور مع البرنامجوكذلك , استخدامو
فعند كتابة الامر او طمبو استخدام اوامر البرنامج,  كيفيةالى  ناالتي ترشدالنصية 

وعند ادخال عن بيانات ىذا الأمر,  نابسؤال البرنامجيقوم  (Ribbon)شريط من 
 ,القيام بو بعد ذلك ناما عمي نارسائل تبمغ والقياسات لمرسمة المطموبة تظير لناالقيم 

حيث نقوم بالإجابة عمييا  ] [ضمن قوسين فرعية تقع عدة خيارات لنا واحيناً تقدم 
 :لإكمال تنفيذ الأمر

نافذة تمقائية تحدد الايعاز المطموب لنا ادخال الاحرف الاولى للأمر تظير وعند  
تنفيذه.
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بداية فتح البرنامج  ذمن تنفيذىااما اذا اردنا الاطلاع عمى قائمة بالأوامر التي سبق 
(History ,ومعمومات عنيا )الصغير الموجود في الجية اليمنى نقر عمى السيم ن

( فتظير جميع الاوامر والتعميمات Command History)من شريط الاوامر 
 التي قمنا بيا سابقاً.  

:(Status Bar) الحالةشريط  

خلال  , تساعدناعمى ادوات مساعدةىذا الشريط يحتوي يقع اسفل شريط الاوامر 
الشبكة و Snap) ) قفزات المؤشر( و Ortho)عممية الرسم مثل تعامد الخطوط 

(Gridالخ .... ). 

 :(Title Bar)شريط العنوان  

الافتراضي ممف الاسم البرنامج واسم  يحتوي عمىو اعمى واجية البرنامج يقع 
 (.Drawing1)المفتوح حالياً 
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 (:Workspace) بيئة العمل  

الانتقال بين واجيات اوتوكاد الثلاث تغيير شكل العرض و  امن خلالينستطيع 

 فوق الاداةمن شريط الحالة ننقر  بحيث يتناسب مع طريقة العمل.
(Workspace Switching ) قائمة تحتوي عمى خيارات تحويل تظير لنا

ثلاثة واجيات لمتعامل مع أوامر  ىعميحتوي  اوتوكادبرنامج ان  عمماً  الواجية
:البرنامج

•Drafting & Annotation  : المخصصة لرسم البرنامج الافتراضية واجية
 (.2D) الأشكال ثنائية الأبعاد

•3D Basics :  المتعمقة برسم الاساسية والشائعة الاستخدام  الاوامريحتوي عمى
 الابعاد. ةثلاثي النماذج 

• 3D Modeling: حتوي تمخصصة لمتعامل مع الرسم ثلاثي الأبعاد  واجية
 .رسم ثلاثي الابعادبال المتعمقةالمتقدمة  الاوامرعمى جميع 
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: (Model & Layout)تبىيب انىمىرج وانطباعت  

يوفر برنامج حيث  ,اسفل منطقة الرسمالزاوية السفمى اليسرى في التبويب قع ي
يدعى ومجسمات الاول يتيح لنا انشاء رسومات  ,اوتوكاد فضائيين لمعمل

(Model Space)  والثاني يستخدم لمطباعة يدعى(Paper Space) , يكون و
عند فتح البرنامج  (Defaultىو التبويب الافتراضي ) (Model)تبويب النموذج 

 (X, Y, Z)عرض العناصر في ابعادىا الحقيقية في محاور يتم في ىذا التبويب و 
 يقوم بعرض( Layout)المخطط ورقة  اما تبويب ويتم الرسم والتصميم بداخميا

حيث تمكننا من  (X,Yعمى ورقة الرسم في محورين فقط ) المرسومة العناصر
 .تطمب الامرواجراء التغييرات عميو اذا  معاينة الرسم قبل الطباعة
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في برنامج اوتوكادالرسم التعامل مع ممفات 

لابد لكل برنامج مجموعة من الاوامر لفتح وغمق الممفات وحفظيا سيتم في ىذا 
 الجزء شرح ليذه الاوامر:

( لإنشاء ممف رسم Newيستخدم الامر ) :في برنامج اوتوكاد انشاء ممف جديد
مجموعة الاختيارات  ومن (Application Menuقائمة التطبيقات )من  ,جديد

 .( لإنشاء ممف جديدNewنختار الامر )

,  (Select Template) صندوق حوار القوالبظير لنا يسعند النقر عمييا 
عمى اسم  النقرنلاحظ قائمة بأسماء القوالب الجاىزة في برنامج اوتوكاد وعند 
ضمن نافذة  القالب نلاحظ عرض صورة مصغرة لو في الجية اليمنى

(Preview) . 
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 (dwt)محفوظة بصيغة جاىزة مرسومة مسبقاً والقوالب عبارة عن ممفات رسومية 
تحتوي عمى جداول وبيانات مصممة لتعبئتيا وتحتوي عمى مساحة فارغة لمرسم 

وىو قالب معد لمقياسات المترية, اما ( acadiso.dwtوعادة نختار القالب )عمييا, 
 ( فيو معد لمقياسات الانجميزية.acad.dwtالقالب )
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من قبل  ئياقد تم انشارسوم محفوظة فتح ل فتح ممف رسم في برنامج اوتوكاد:
ننقر عمى ايقونة ثم  (Application Menu) نذىب الى قائمة التطبيقات

 :(Drawing)نجد مجموعة من الاختيارات نختار منيا الامر  (Open)الامر

رسومات, نقوم بتمرير المؤشر فوق عدة فييا  (Select File)ستظير لنا نافذة 
بحيث يمكن مشاىدة صورة مصغرة لمحتويات الممف في ىذه اسماء الرسومات 

عمى اسم , فاذا عثرنا عمى الرسمة المطموبة, نقوم بالنقر (Preview)النافذة 
 (AutoCAD)وبالتالي سوف يقوم برنامج  (Open)ثم نضغط  الرسمة الظاىرة,

بفتح الرسمة ليتم التعامل معيا.
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يتم حفظ ممف الرسم الذي قمنا بإعداده بعدة  :اوتوكادبرنامج في رسم  مفمحفظ 
 (Quick Access Toolbar)السريع شريط ادوات الوصول عن طرق اىميا 

نقوم  (Save Drawing As)سيظير صندوق حوار  (Save)النقر عمى الامر و 
حتوي فت (File Name)خانة اما  ,(Save in)في خانة الممف حفظ بتحديد مكان 

الافتراضي وبالإمكان تغيير اسم الممف  ,(Drawing1.DWGعمى اسم الممف )
التي ويمكننا ايضاً حفظ الرسمة  .حسب محتوى الممف وحسب رغبة المستخدم

من خلال  (dwt)  ذات امتداد (Template)بصيغة قالب ( dwgتكون بصيغة )
(.Files of Type) خانة
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اوتوكاد تمقائياً بإنشاء ممف احتياطي بنفس برنامج يقوم الرسم وعند حفظ ممف 
مكان ويوجد ىذا الممف الاحتياطي في نفس  (bak)ولكن بامتداد اخر  الاسم

الاصمي  ممف الرسماسترجاع امكانية  يتيح لنا ىذا الممف ,تواجد الممف الاصمي
لى ا (bak)صيغة من  امتداد الممفتغيير  وما عمينا سوى ,واو تمف وعند فقدان

 :(dwg)صيغة 

من المفضل ان يتم حفظ ممف الرسم بصيغة اقدم من الاصدار الحالي حتى 
, خاصة اذا كانت الاجيزة بدون اي مشاكلعمى اجيزة اخرى نستطيع استخدامو 

خانة فيتم ذلك من خلال  برنامج اوتوكاد,من اصدارات اقدم عمى  تحتوي الاخرى
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(Files of Type)  بعد و يتم فيو حفظ الممف بالإصدار الذي نرغب بو حيث
 .لحفظ الممف  (Save)الانتياء من اختيار صيغة الممف ننقر عمى الامر 

من خلال ممفات الرسم المفتوحة غمق  يمكننا في برنامج اوتوكاد:  غمق ممف رسم
 (Closeالامر ) منيا ارنخت (Application Menu)تطبيقات الشائعة القائمة 

 جميع الرسوماتغمق  او (Current Drawing)غمق الرسم الحالي  نختار ثم
(All Drawings). 

٣١



في شريط الاوامر  (Quit)الامر كتابة  عن طريق الرسميمكننا كذلك غمق ممف 
الرسالة التالية اذا كنا قد اجرينا تعديلات لنا تظير ف ,(Enter) نضغط المفتاحثم 

 ولم نحفظ الممف:

٣٢



Yes: .حفظ التعديلات وغمق الرسم 

No: .غمق ممف الرسم دون حفظ التعديلات 

Cancel : شاشة الرسم.الغاء تنفيذ امر الاغلاق والعودة الى

٣٣



اوتوكادبرنامج تنفيذ الاوامر في 

اوامر برنامج اوتوكاد بإحدى الطرق التالية: نفيذت نايمكن

بالنقر عمى ايقونة الامر المراد استخدامو  (Ribbon)اختيار الامر من شريط • 
بواسطة زر الفارة الايسر.

حرفين منو في المكان ادخال الامر بواسطة لوحة المفاتيح بكتابة حرف او • 
ثم الضغط عمى مفتاح انتر, عمماً ان مفتاح  المخصص في سطر الاوامر

(Enter)  ومفتاح(Spacebar)  في برنامج اوتوكاد. التأثيرليما نفس

٣٤



التي كانت موجودة بصورة افتراضية في  مر من القوائم المنسدلةوااختيار الا• 
المنسدلة تكمن اىمية القوائم  .واجية البرنامج في الاصدارات السابقة )التقميدية(

 اوتوكاد, برنامجالمتوفرة في وامر لالا يحتوي عمى جميع ا (Ribbonلان شريط )
نقوم اولًا بإضافة شريط قوائم الادوات في واجية البرنامج:

خلال النقر عمى الزر السيمي في الجانب الايمن نياية شريط يتم ذلك من 

 Customize Quick Access), ستظير لنا قائمة منسدلة بعنوان  الادوات

Toolbar)  الامر منيا نختار(Show Menu Bar):

٣٥



 Moreمن خيار )و  .(Ribbonنلاحظ ظيور شريط قوائم اعمى شريط )
Commands)  الموجود في اسفل القائمة نستطيع اضافة المزيد من الاوامر من

 السحب والافلات ناحية الشريط حسب رغبة المستخدم.خاصية خلال 

٣٦



٣٧



اوتوكادبرنامج الاوامر في  الغاء

يتم الغاء الاوامر في برنامج اوتوكاد بعدة طرق منيا:

نضغط مفتاح اليروب عندما نريد انياء احد  :(Esc)مفتاح اليروب عن طريق 
 .بسرعة الاوامر

عمى  استعمال ىذا المفتاحيساعد  :(Back Space)مفتاح التراجع عن طريق 
  .عن الاخطاء الكتابية في نافذة اوامر اوتوكادالتراجع 

تصحيح الاخطاء اثناء  ىذا الامر نستطيع لمن خلا: (Undoامر التراجع  )
تم امر  آخربالتراجع عن تأثير يقوم ىذا الامر  حيث .آنيةعممية الرسم بصورة 

الوصول الى ىذا الامر عن  نستطيعتنفيذ ىذا الامر اكثر من مرة.  ناويمكنانجازه, 
( ثم النقر عمى Quick Access Toolbarطريق شريط ادوات الوصول السريع )

 :(Undoزر التراجع )ايقونة 

٣٨



يفتاحياو الضغط عمى ونضغط انتر في شريط الاوامر  (U)كتابة الحرف  او

(Ctrl+Z) .من لوحة المفاتيح 

يقوم  ولكنو العودة للأمر مرة اخرى, من خلالويتم  :(Redo)امر التراجع العكسي 
يمكننا الوصول الى  ستعادة الامر الاخير,لاواحدة فقط خطوة ل بالتراجع العكسي

( الموجود عمى شريط ادوات Redoالامر عن طريق النقر عمى الزر )ىذا 
 :(Quick Access Tool Barالوصول السريع )

مفتاحي او الضغط عمى  ونضغط انتر ( في شريط الاوامرRedoالكممة ) او كتابة
(Ctrl+Y.من لوحة المفاتيح ) 

٣٩



استخدام الفارة في برنامج الأوتوكاد

بشكل عام عمى  حتوي الفارةت  ,الماوس أو الفأرة يدوياً لمتأشير والنقر استخداميتم 
 .تعمل كزر وسطى (Scroll) المنتصف فيوعجمة  زرين )ايمن وايسر(

يستخدم زر الفارة الايسر في تفعيل الاوامر الموجودة ضمن  :زر الفارة الايسر
ويستخدم كذلك  ,عمييااختيار العناصر المراد تنفيذ الاوامر و   (Ribbon)شريط 

 تعيين النقاط الانشائية ضمن منطقة الرسم.في 

في اظيار قائمة اوامر التعديل زر الفارة الايمن يستخدم  :منزر الفارة الاي
  في منطقة الرسم. عميياالاساسية اذا تم النقر 

٤٠



(Pan)بتنفيذ اوامر الازاحة زر الفارة الاوسط قوم ي :( Scroll)زر الفارة الاوسط 

 ىذه الاوامر من واجية( دون الحاجة الى استدعاء Zoomمر التكبير )واوا
نحرك العجمة الى الاعمى لزيادة والتصغير لممشيد ولتنفيذ امر التكبير  البرنامج.

وبالضغط المزدوج  الى الاسفل لتصغير نسبة الرؤيا لممشيد.و نسبة تكبير المشيد 
ولتنفيذ  وعرض الموحة بكامل حدودىا. (Zoom Extent)عمى العجمة يتم عمل 

فيتحول شكل المؤشر الى )مع الاستمرار( نضغط عمى العجمة  (Pan)امر الازاحة 
وبالضغط عمى  ,اي اتجاه نريد عمل الازاحة عميوشكل اليد فنحرك الماوس الى 

٤١



يتحول شكل الماوس الضغط عمى عجمة  ثم( من لوحة المفاتيح Ctrlمفتاح )
فنحرك الماوس لعمل  (Joystick)المؤشر الى الاسيم ونحصل عمى تأثير 

 الازاحة بالاتجاه الذي نريده.

٤٢



طرق تحديد العناصر في برنامج اوتوكاد

بزر الماوس الايسر  النقرعن طريق  :(Crossing Selection) نافذة تقاطع
يتم لونو اخضر يرسم مستطيل  ,من اليمين الى اليسارنحرك المؤشر مرة واحدة, 

حتى ولو بجزء  يممسيا خط التحديد أويمر بيا تحديد كافة العناصر التي فيو 
 منيا.

الضغط بزر عن طريق  :Crossing Lasso)) منتظمةغير  نافذة تقاطع
الماوس الايسر والاستمرار في الضغط والسحب مع تحريك المؤشر من اليمين الى 

 العناصر التي يمر بيا ويممسيا خط التحديد. افةيقوم بتحديد ك ,اليسار

٤٣



ىذه النافذة تقوم بتحديد العناصر  :Window Selection)) نافذة احتواء 
 الضغط بزر الماوس الايسر مرة واحدةعن طريق  الواقعة بشكل كامل ضمنيا.

يتم من خلالو  ازرق لونو تحديد مستطيل رسم يتماليسار الى اليمين والتحرك من 
.وتحديد جميع العناصر الواقعة كمياً ضمن

٤٤



بالضغط بزر الماوس الايسر : (Window Lassoغير منتظمة ) احتواءنافذة 
تحديد العناصر فيتم  ,يمينالى الوالاستمرار في الضغط والسحب من اليسار 

 الواقعة بشكل كامل ضمنيا.

لوحة  طريق الواقعة في لوحة الرسم عنصر االعنجميع نستطيع كذلك تحديد 
سيتم تحديد جميع العناصر الموجودة   (Crtl+Aعمى مفتاحي ) بالضغط المفاتيح

 عمى الشاشة.

( لحدود Highlightفيحدث تمييز )بمؤشر الفارة  ى العنصرعمالنقر المباشر او ب
عند الرغبة في و  (Grips)الماسكات تدعى  ةصغير  وستظير مربعات العنصر

من  Shift)) المفتاحنضغط  االتحديد بعد اختيارىاستثناء بعض العناصر من 
العنصر المطموب استثناؤه بزر  نختارثم لوحة المفاتيح مع الاستمرار بالضغط 

 الفارة الايسر.

٤٥



الامر اختيار نستطيع كذلك تحديد جميع العناصر في شاشة الرسم عن طريق 
جميع  يقوم ىذا الامر باختيار (,Ribbonشريط )من  Select All)الكل )

 ضمن لوحة( Homeمن تبويب ) العناصر الموجودة في شاشة الرسم.
(Utilities( نختار ايقونة الامر )Select All). 

٤٦



(Cursor Mode) داخل نافذة الرسمالفارة  اشكال مؤشر

في انتظار تمقي يدل المؤشر عمى ان البرنامج مؤشر في وضع عام )افتراضي(: 
 .الاوامر

المستخدم من يدل المؤشر عمى ان البرنامج يطمب مؤشر اعطاء امر الادخال: 
 .اعطاء امر ما كتحديد نقطة في شاشة الرسم مثلاً 

٤٧



يدل المؤشر عمى ان البرنامج يطمب من المستخدم اختيار مؤشر اختيار العناصر: 
 العناصر الموجودة في شاشة الرسم.

اخضر يظير في اماكن محددة عمى ىو مؤشر ذو لون مؤشر وثب الشكل: 
 العناصر المرسومة مسبقاً تساعد عمى الرسم بدقة.

٤٨



(Coordinate Axes System)نظام المحاور الاحداثية 

تعرف النقطة في نظام  :(Absolute Coordinates) الاحداثيات المطمقنظام 
في الرسوم  (X,Y)الاحداثيات الديكارتي بزوج من الارقام يفصل بينيما فاصمة 

, حيث يتم في الرسومات ثلاثية الابعاد (X,Y,Z)الثنائية الابعاد وبثلاثة مراتب 
, وتكون نقطة الاصل الافتراضية (Y)والعمودية  (X)ادخال المسافة الافقية 

 .(Refrains Point)ىي نقطة المرجع الاصمية  (0,0)

صورة كتابتو  م خط محدد بنقطتين تكونسلر  مثال عمى كتابة البعد المطمق:
 ثم انتر. (20,10)نقطة البداية ولتكن افتراضاً  ندخل كالتالي:

ثم انتر. (30,40)دخل نقطة نياية الخط ولتكن افتراضاً ن

٤٩



٥٠



ىذا النوع من  :(Relative Coordinates) نظام الاحداثيات النسبي
في نقطة تم رسميا  آخراي  ,قياس النقاط من النقاط السابقة لياالاحداثيات يأخذ 

 (@)النسبية ويجب ان تسبق بالعلامة  (0,0)لبرنامج ويعتبرىا ىي نقطة الاصل ا
البعد السيني بين اخر نقطة تم ادخاليا  (dx)دلتا اكس تمثل  ,@( dx ,dy) مثل 

البعد الصادي بين اخر نقطة تم  (dy), كما تمثل (X) عمى محور والنقطة التالية
.(Y)عمى محور  ادخاليا والنقطة التالية

لرسم خط محدد بنقطتين تكون صورة , مثال عمى كتابة البعد النسبي )التزايدي(
 ثم انتر. (20,10)ادخل نقطة البداية ولتكن افتراضاً  كتابتو كالتالي:

ثم انتر. (30,40@)دخل نقطة نياية الخط ولتكن افتراضاً ن

٥١



٥٢



ىو نظام قطبي  :(Polar Coordinate System) نظام الاحداثيات القطبي
( ينطمق من مركز r( ومتجو )0,0ف بمركز احداثيات نقطة الاصل )يعرّ 

( اي Polar Axis( يطمق عميو المحور القطبي )Pointالاحداثيات بنقطة ما )
المائل(. ويمكن التعبير عنو بصيغة المحور او المتجو الذي يصنع الزاوية )الخط 

( او X-axisالاحداثيات القطبية النسبية بمحور قطبي يميل عن المحور السيني )
 ( بزاوية ما. بحيث يأخذ الصيغة التاليةY-axisالمحور الصادي )

(distance<angel @). 

( ثم انتر.20,10دخل نقطة البداية ولتكن افتراضاً )ن

( 30( بزاوية )50ولتكن افتراضاً خط طولو ) دخل نقطة نياية الخطن
 ( ثم انتر.30>50@)

٥٣



٥٤



الٌاني الفصل

البرنامج اعدادات  

AutoCAD Settings

٥٥



البرنامج:في العمل  مساحةتغيير لون 

وذلك من , نريده آخرلون اي شاشة الرسم الى لخمفية الحالي  المَّونتغيير يمكننا 
التطبيقات قائمة من خلال نقر زر الفارة الايمن عمى منطقة الرسم او 

(Application Menu) تخصيص نقر عمى زر ن(Options),  لنا سيظير
ثم ننقر عمى زر  ,(Displayنختار منو تبويب العرض )( Option)مربع حوار 

( نختار Drawing Window Color)صندوق حوار  ومن(, Colorالوان )
ثم من القسم (2D model space)  ونحدد الخيار (Context)القسم 

(Interface element )( نختار الامرUniform Background )من  و
ننقر ثم  (Apply)نضغط عمى الزر . الذي نريده المَّوننحدد  (Colorالقائمة )

 (, سنلاحظ تغيير لون الخمفية.(Okالزر

٥٦



الممف بصورة تمقائية: تغيير اعدادات خاصية حفظ

برنامج اوتوكاد بإعداداتو الافتراضية يقوم بعمل حفظ تمقائي لممف الرسم اثناء  إن
وم بحفظ الممف قمن المفضل جعل البرنامج يلذلك  ,( دقائق10كل ) عمل البرنامج

 مثل( دقائق تجنباً لممشاكل التي قد تمر بنا اثناء الرسم 5بصورة تمقائية كل )
انقطاع التيار الكيربائي او توقف عمل جياز الحاسب بسبب كمية الاحمال 
والبرامج المشغمة عميو وبالتالي سيؤدي ذلك الى فقدان ممف الرسم مما يضطرنا 
لإعادة خطوات الرسم التي ستتطمب منا وقت وجيد نحن في غنى عنو, ولتجنب 

 :ىذه المشاكل نقوم بالإعدادات التالية

ارة عمى منطقة الرسم ثم ننقر زر الفارة الايمن ثم نختار الامر نقف بمؤشر الف
( نختار علامة التبويب Options( سيفتح مربع حوار )Optionsتخصيص )

(Open and Save ثم نذىب الى القسم )(File Safety Precaution)   ومن
 (.Ok)نضغط زر (  ومن ثم 5(  نغير القيمة الى )Automatic Saveمربع )

٥٧



٥٨



:(Ribbonإظهار اوامر اضافية في شريط )

, نقف (Ribbon) شريط الريبون فياضافية ( Tabsتبويبات )اذا اردنا اظيار 
لماوس فوق اي جزء فارغ ضمن الشريط ثم ننقر الزر الايمن لمماوس بمؤشر ا

وعند النقر عميو التبويب الذي نريده ( Show Tabsونختار ضمن القسم )
 ريبون.الشريط  الىاضافة ىذا التبويب  لاحظسن

٥٩



:في البرنامج وحدة القياس تغيير

وحدة  تغييريمكننا  ,(Inchesتكون وحدة قياس اطوال الرسم افتراضياً بالبوصة )
, فاذا ولا نحتاج الى تغييرىا عند كل رسمةداخل البرنامج  لتبقى ثابتة دائماً القياس 

 عن طريق يايتم ضبط ,دائماً متري القياس الوحدة اردنا جعل البرنامج يستخدم 
وضمن  (User Preferences)تبويب نختار ثم  (Options)مربع حوار 

(Insertion Scale( نغير وحدات القياس من )Inches( الى )Meters). 

٦٠



:لكل رسمة (Unitsاختيار نوع وحدة قياس الرسم )

  ,عند كل رسمة القياس وضبطيا الاداة التي يمكن من خلاليا تحديد وحداتىي 
 Drawing)نختار الامر  (Application Menu)من قائمة تطبيقات 

Utilities ثم نختار )(Units): 

( نستطيع من خلال Drawing Unitsفيظير لنا مربع الحوار اعدادات الوحدات )
 :ىذه النافذة ضبط وتنسيق الوحدات التي سوف يتم التعامل معيا

٦١



الشريط وذلك من خلال الرسم قياس ( نحدد نوع وحدات Length) الجزءضمن  
او  (Decimal)العشري النظام اما فنختار  ,(Type) لأطوالانظام المنزلق نوع 

( او Engineering)او النظام اليندسي  (Architectural)النظام المعماري 
:(Decimal)النظام العشري  باختيارىنا نقوم  ,(Scientificالنظام العممي )

٦٢



دقة نوع  يتم فيو تحديد)التقريب لمرقم العشري(  (Precision) الدقة شريطاما 
ر ا, نحدد درجة الدقة لمقياسات الخطية والزاوية نختالنظام العشري الذي اخترناه

 :( اي ذات دقة رقمين بعد الفاصمة العشرية0.00القيمة )

( نحدد الزاوية ودرجة دقة القياسات الزاوية, ومن القسم Angle)الجزء ومن  
(Units to scale inserted content  )نختار (Meters):

٦٣



وىو يشير الى استخدام النظام المتري كأساس لمتعامل مع الرسومات, سواء في  
من النوع  نحدد شدة الاضاءة (Lightingومن ) ,العمميات الحسابية او الرسومية

(International:)

 ق مربع الحوار, عمماً مغو ( يتم الانتياء من عممية الضبط Okوبالضغط عمى زر)
 ان ىذه الوحدات يتم تخزينيا مع كل ممف رسم وليس ضمن البرنامج نفسو.

٦٤



 (Drawing Limits):تغيير حدود لوحة الرسم

, لضبط حدود الرسم الى حجم الشيء الذي نقوم برسمو (Limits)يستخدم الامر 
 نقطة الاصلىي  ( محصورة بين نقطتينDefaultتكون حدود الرسم افتراضياً )

يحددىا خرى انقطة و والتي تمثل الزاوية السفمى اليسرى لموحة الرسم ( 0,0)
 .تمثل الزاوية العميا اليمنى لموحة الرسمالمستخدم 

 طريقة تنفيذ الامر:

 (.Enterفي نافذة الاوامر ونضغط المفتاح ) (Limits)نكتب الامر 

نوافق عمى  ,الرسم لموحةاليسرى(  ىالزاوية الاولى )السفم تحديد سيطمب البرنامج
(, فنضغط المفتاح انتر.0,0الخيار الافتراضي عند نقطة الاصل )

وذلك بطباعة الابعاد القياسية المعتمدة  الرسم لموحةاليمنى(  اثم نحدد الزاوية )العمي
 :(A4حجم )والتي تمثل قياسات ورقة  (297,210) تمثل حجم الورق, مثلاً التي 

ويمكننا ايضاً طباعة ابعاد قياسية اساسية اخرى  ثم نضغط انتر لتنفيذ الامر.
(A4,A3…. ويعتمد ذلك عمى ) المستخدم نفسورغبة. 
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رسم في نفس الوقت: نافذةفتح اكثر من 

ستطيع التحكم نو  ,برنامج اوتوكادفي فتح اكثر من نافذة رسم لمعمل عمييا  ننايمكن
 :(Interface) ضمن لوحة( Viewالتبويب )بتمك النوافذ من خلال 

( لوضع نوافذ الرسم افقياً مع بعضيا البعض, Tile Horizontallyنختار الامر )
( Cascadeاو الامر ) ,( لوضع نوافذ الرسم راسياً Tile Verticallyاو الامر )

 .لوضع نوافذ الرسم فوق بعضيا البعض

.المَّونلون غامق, ومحددة باطار ازرق  ذات( Activeوتكون النافذة المفعمة )
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: الرسم شكل مؤشر حجمالتحكم في 

من قائمة  ,(Optionsالامر ) يمكننا التحكم بنوعية المؤشر نفسو وذلك من خلال
( نختار تبويب Options, ومن مربع حوار )(Application Menu) التطبيقات

(Selection نحدد مساحة المؤشر ) بتحريك منزلق(Pick Box Sizeثم ن )نقر 
 ( فنلاحظ تكبير حجم المؤشر.Okزر )
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:(Gripsالتحكم في حجم مقابض الامساك )

( Optionsالامر ) ( من خلالGrips) يمكننا التحكم في حجم مقابض الامساك
( Selection( نختار تبويب )Optionsمن قائمة التطبيقات, ومن مربع حوار )

( Ok( ثم نضغط زر )Grip Size)بتحريك منزلق  مقابض الامساك حجمنحدد 
 .مقابض الامساكفنلاحظ تكبير حجم 
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الفصل الٌالث

الادوات الدساعدة في الرسم 

Using Drawing Aids
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: Grid Modeالارشادية الشبكة 

وىي تشبو الورقة الميمي نقاط بينيما مسافات متساوية شبكة من الىي عبارة عن 
اذ تساعد نقاط الشبكة  ,التي تستعمل في رسم المخططاتبيانية( الشبكة ال)مترية 

تنشيط نمط يتم  معيا. عملنعمى رؤية حدود الرسم وعمى تحديد المسافات التي 
عن طريق النقر عمى الايقونة الخاصة بيذا الامر من شريط الحالة او  الشبكة

شريط الاوامر  ( فيGridعن طريق كتابة الامر )( او F7بالضغط عمى المفتاح )
 ازرقفي شريط الحالة ايقونة ىذا الامر لون صبح يوعند تفعيل ىذا الامر  ثم انتر,

  نقطة عمى منطقة الرسم.وتظير شبكة مربعات م

قف عمى ايقونة ىذا الامر من شريط نواذا اردنا تحديد ابعاد الشبكة حسب الرغبة 
 Grid) نختارو فتظير القائمة الجانبية  الايمن لمماوسزر النقر بنالحالة و 

Setting):
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 Snap) تبويبومن  (Drafting Setting)اعدادات الرسم سيفتح مربع حوار 

and Grid)  ( ضًٍ انقسىGrid):

(Y)تجاه لااو  (X) جاهلاتبا( Gridتباعد نقاط الشبكة )لالقيم الافتراضية  نغير
مربع الونتأكد من تنشيط  بحيث تكون حركة المؤشر ثابتة عمى مضاعفات العشرة

 :(Grid on)الصغير 
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 :Grid X Spacingالمسافة الافقية الفاصمة بين نقاط الشبكة. 

Grid Y Spacing :المسافة العمودية الفاصمة بين نقاط الشبكة.

  (Gridنلاحظ ان نقاط الشبكة )و مربع الحوار  تم غمقفي( Ok)ثم نضغط موافق 
عن  (Drafting Settingنافذة )كما يمكننا تنشيط  ,عمى الشاشةقد تم رسميا 

 في شريط الاوامر.  (DS)الامر كتابة  طريق 
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: Mode  Snap الوثبنمط 

غير  الرسمتكون حركة مؤشر بدون ىذه الخاصية برنامج الاوتوكاد  استخدامعند 
بصورة دقيقة, لذلك لا يمكن الاعتماد عميو في الرسم دقيقة داخل منطقة الرسم, 

قفز يساعد عمى ( الذي Snap)الوثب امر  ولمسيطرة عمى حركة المؤشر نستخدم
يحددىا  ومتساوية الشبكة بمسافات محددةعمى نقاط مؤشر الرسم )الشعيرة( 

ننقر عمى ( من لوحة المفاتيح او F9نضغط مفتاح )ولتفعيل ىذا الامر  المستخدم
 .من شريط الحالة( Snap)زر الامر 

قف عمى ايقونة ىذا الامر نحسب الرغبة  المسافة المطموبة لمقفزواذا اردنا تحديد 
 Snap)من القائمة الجانبية نختار و من شريط الحالة وننقر بزر الايمن لمماوس 

Setting ) لناسيظير ( مربع حوار اعدادات الرسمDrafting Setting)  ضمن
 (:Snapالقسم )
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العددية لممسافة المطموبة نقوم  بتغيير القيم  (Snap and Grid)ومن تبويب 
, فتكون مسافة الوثب متساوية عمى المحورين ( Yوالاتجاه ) (Xبالاتجاه ) لمقفز

فيغمق مربع ( Ok)ثم ننقر الزر موافق  (Snap onونتأكد من تنشيط مربع )
( ثابتة عمى Cross Hairحركة المؤشر ) وتكون ويتم تنفيذ الامر الحوار

 عشرة.مضاعفات الرقم 
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Polar Snap: الوثب القطبي 

( لوحده, فان مؤشر الرسم سيتحرك فقط بمسافات Snapاستخدام امر الوثب )عند 
ولحل ىذه المشكمة وفر  ,والافقية بدون زوايا الرأسيةمتساوية عمى الاتجاىات 

الذي نستطيع من خلالو الوثب باستخدام  ,(Polar Snapبرنامج اوتوكاد الامر )
( في Snap) ايقونةالايمن عمى  ولتفعيل ىذا الامر ننقر بزر الفارة جميع الزوايا.

 Draftingفيظير لنا مربع حوار )( Snap Settingشريط الحالة ونختار الامر )

Setting )( ومن تبويبSnap and Grid( نذىب الى الجزء )Snap Type )
 .(Polar Snapومنو نؤشر عمى اختيار )
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(:Object Snap)  الوثب الى العناصر

, الحصول عمى رسم دقيقتساعدنا عمى ىذا الامر اىم وسيمة فعالة ودقيقة  يعد
 الى نقاط تتمتع بأىمية ىندسية مؤشر الفارةبجذب تسييل الرسم ب حيث يقوم الامر
مثل منتصف خط او مركز دائرة او  نقاط الالتقاط لعناصر الرسم عن طريق تحديد

ضمان الدقة العالية في الرسم وبالتالي  ,نياية خط او زوايا مستطيل .... الخ
يمكن التقاط النقطة بدون كتابة اي احداثيات او اطوال  وبيذه الخاصية ,والتعديل
 .او زوايا

( من لوحة المفاتيح او ننقر عمى زر الامر F3ولتفعيل ىذا الامر نضغط مفتاح )
(OSNAPمن شريط الحالة ) ( او كتابة الامرOSNAP في شريط )الاوامر: 
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( Object Snapومن تبويب ) (Drafting Settingيظير لنا مربع حوار )ف
وبجانب كل طريقة رمز ليا وىذا  ,نجد امامنا كل الطرق الممكنة لالتقاط النقاطس

عند  الرمز ىو الشكل الذي سيظير في منطقة الرسم عمى العنصر المطموب
 الاقتراب منو:

نحدد النقاط الميمة التي نريد ان يحدث بيا تجاذب ونلاحظ ظيور علامة  
.عند تفعيميا النقاطىذه التجاذب الممونة عند الاقتراب من 

:ويتكون وثب الكائنات من الاوامر التالية
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:((End Pointنقطة النهاية الوثب الى 

او ضمع من  نقطة نياية عنصر )خط او قوس يساعد عمى قفز المؤشر الى 
عمى العنصر  ويأخذ عادة نقطة النياية القريبة من مؤشر الرسم (...الخمستطيل
عند اختيار ىذا الامر فبمجرد اقترابنا من نياية الخط نرى امامنا علامة  ,المختار
ويظير لنا لمعنصر  كدليل عمى ان البرنامج قد قام بالتقاط نقطة النياية المربع

نضغط بالماوس فيتم  (End Pointكتوب عميو )بالقرب منو مستطيل نصي م
التقاط النقطة ونضغط انتر لإنياء الامر.
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:Midpoint))نقطة المنتصف الوثب الى 

يقوم البرنامج بحساب نقطة  المنتصف حيثنقطة  يساعد عمى قفز المؤشر الى
بمجرد الوقوف عميو, وعند الضغط عمى الخط من اي  لمعنصر المختارالمنتصف 

ونلاحظ ان علامة المثمث تظير في منتصف نقطة سيتم التقاط نقطة المنتصف 
وبالوقوف قميلًا يظير لنا مستطيل نصي  وبمجرد اقتراب مؤشر الفارة من الخط

ونضغط انتر  فيتم التقاط النقطة نضغط بالماوس ,(MidPointمكتوب عميو )
 لإنياء الامر.

٧٩



: (Center)المركز الوثب الى 

بمجرد او شكل بيضوي مركز لدائرة او قوس النقطة  يساعد عمى قفز المؤشر الى 
عند تنشيط ىذا الامر, نذىب الى الدائرة التي تم انشائيا , الوقوف عمييا بالماوس

نشاىد علامة الدائرة الصغيرة قد ظيرت حول نقطة  يابمجرد اقترابنا منو سابقاً, 
, نضغط (Centerكممة ) مكتوب عميو مستطيل نصيالمركز ويظير ايضا 

 ونضغط انتر لإنياء الامر.بالماوس فيتم التقاط نقطة المركز 
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:(Quadrant)ربع الدائرة الوثب الى 

الوثب الى احدى النقاط الاربع الرئيسية لدائرة او قوس, تمكننا ىذه الطريقة من 
وعند الوقوف عمييا نرى امامنا رمز عند اختيار الامر نتحرك بالمؤشر الى الدائرة, 

نضغط بالماوس فيتم التقاط معين صغير تم وضعو في اقرب النقاط الاربع لمدائرة, 
 ونضغط انتر لإنياء الامر. ربع الدائرةنقطة 
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:Intersection))التقاطع الوثب الى 

نختار تستخدم ىذه الطريقة لالتقاط نقطة تقع عند تقاطع عنصرين او اكثر,  
الى نقطة تقاطع الخط مع الدائرة, فنلاحظ ظيور  الفارةالامر, ثم نحرك مؤشر 

( نضغط بالماوس فيتم Intersection) مكتوب عميو مربع نصيعلامة بجانبيا 
 ونضغط انتر لإنياء الامر.تنفيذ الامر 
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:((Perpendicularالعامودي الوثب الى  

او دائرة او قوس بحيث خط موقع عمى عمى وثب المؤشر عمى ىذ الخيار يساعد  
نختار الامر, ثم نتحرك بمؤشر الماوس  .العنصرعمى ذلك  يرسم خطاً متعامداً 

عند وقوعو بصورة متعامدة عميو,  العنصرفنرى علامة العامودي قد ظيرت عمى 
.نضغط انتر لإنياء الامرو  لتنفيذ الامر الفارة الايسر رضغط بز ن
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:(Tangent)المماس الوثب الى 

عمى وثب المؤشر عمى موقع لدائرة, او قوس, بحيث يرسم  ىذا الخياريساعد  
تظير علامة المماس وىي عبارة  عند الاقتراب منياو  ,مدائرة او القوسلاً مماساً خط

نضغط انتر لإنياء و , لتنفيذ الامر الفارة الايسر رنضغط بز  عن دائرة فوقيا خط.
الامر.
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(:Nearest) الوثب الى الاقرب

كائن بحيث يصبح فوقو اقرب نقطة لعمى وثب المؤشر الى ىذا الخيار يساعد  
 ,(Nearest) ظيور تمميح الاقرب عندولكن بدون تحديد موقع ىذه النقطة, تماماً 

نضغط  و, لتنفيذ الامر الفارة الايسر رنضغط بز  ,وىي عبارة عن مثمثين متقابمين
انتر لإنياء الامر.

٨٥



 (Apparent Intersection): الوثب الى التقاطع الظاهر 

تقاطع ظاىر ممدد  تشكلعمى وثب المؤشر عمى النقطة التي ىذا الخيار يساعد  
نقترب من الخط الثاني وننتظر  نقترب من امتداد الخط الاول ثم ,عنصرينبين 

ثم نضغط بزر الفارة حتى يظير تمميح التقاطع وىو عبارة عن علامة الضرب, 
.نضغط انتر لإنياء الامرو , لتنفيذ الامر الايسر
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:((Insertionالوثب الى الادراج 

 او كتمة( Text)وثب المؤشر الى نقطة اصل نص كتابة عمى ىذا الامر يساعد  
(Block)  , تداخمين.معند الاقتراب من النص الكتابي نلاحظ ظيور مربعين

.(Insert) عميو مكتوب نصي مربع وسيظير
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Node): ) الوثب الى عقدة

عند  ,كائن النقطة الذي يشكل جزءا من الرسميساعد عمى وثب المؤشر الى  
 عميو مكتوب نصي مربع وسيظير, الاقتراب من نقطة نشاىد علامة العقدة

(Node).

٨٨



:((Extensionالامتداد الوثب الى 

يستخدم ىذا الامر لرسم خط من نقطة تقع عمى امتداد خط معين وعمى بعد معين 
يساعد اختيار الامتداد عمى جعل المؤشر يمشي في الاتجاه و من نياية طرفو, 

 والانتظار قميلاً من الكائن  فعند الاقتراب ,الذي يحدده شكل الكائن فيما لو مددناه
ونرى ايضا حرك المؤشر الى نقطة اخرى من الكائن نريثما يشعر اوتوكاد بو ثم 

مكتوب عميو سيظير مربع نصي و دلالة عمى اختيارىا كنقطة عمل علامة الامتداد 
(Extension) .وفيو طول الخط وزاويتو 
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:Parallel))الوثب الى الموازي  

يساعد ىذا الخيار عمى تتيح ىذه الاداة رسم خط مستقيم موازي لخط مستقيم اخر, 
عند اختيار الامر  ,تجاه خط انطلاقاً من نقطة سابقةلاياً جعل المؤشر يمشي مواز 

حتى يظير خط  ونقف عمييا قميلاً الى احد ىذه الخطوط  نقوم بتحريك المؤشر
مسار مساعد موازياً لمخط السابق فنقوم بتوقيع النقطة الثانية في المكان الذي 

 نختاره عمى ىذا المسار.
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:(OSNAP) الوثب المؤقت الى العناصر

( OSNAPالنقر بالزر الايمن لمماوس عمى ايقونة امر )يتم ذلك عن طريق 
فيتم من خلالو الوثب  نريدهاي امر ستظير لنا قائمة جانبية نستطيع منيا اختيار 

 :المؤقت لمعناصر
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(:Tracking Object Snapوثب الكائنات )تتبع 

 Object)يستخدم ىذا الامر لتتبع النقاط المعقدة والتي لا يمكن لوثب الكائنات 

Snap)  ننقر عمى  لتنشيط او الغاء طور تتبع الكائنات, تتبعيا واستكشافيا لوحده
 (.F11مفتاح ) او بالضغط عمى زر الامر في شريط الحالة

(:Orthoنمط التعامد )

بزوايا قائمة وىو يشبو و  افقية وعامودية فقطسم خطوط يتم ر الامر ىذا عند تنشيط 
يتم تنشيط والغاء طور  .المستخدمة في الرسم اليندسي (Tاستخدام مسطرة حرف )

( او عن طريق Orthoالفارة عمى ايقونة الامر )عن طريق النقر بزر  التعامد
 :من لوحة المفاتيح (F9مفتاح )الضغط عمى 
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:Polar Tracking)) الحركة القطبية 

حيث يمكن ب معينة يااو ز ( عمى Crosshairيسمح ىذا الامر بحركة المؤشر ) 
يتم تنشيط الامر عن طريق  رسم المنظور.في امالتيا عمى المحاور ويفيد ذلك 

 ,لةامن شريط الح (F10او عن طريق المفتاح ) الفارة عمى ايقونة الامرالنقر بزر 
ننقر بزر الفارة الايمن عمى ايقونة الامر, فتظير لنا القائمة الجانبية الاتية:
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(Drafting Setting( فيظير مربع الحوار )Tracking Setting)منيا نختار 

( ثم ننشط 60( ولتكن )Increment Angleالزاوية في الحقل ) نضبط قيمة
 ثم ننقر زر موافق لغمق مربع الحوار. ,(Polar Tracking Onالخيار )
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:(Dynamic Input) الادخال التمقائي

مربع صغير يظير عند المؤشر, عندما يطمب البرنامج ادخال قيمة, ىو عبارة عن 
  :وىو بديل عن نافذة الاوامر
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الرسم اوامر 

Drawing Commands 

 Y�U��« qBH�«
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:Line خط رسم 

من خلالو يتم رسم خطوط  الخط اىم اداة من ادوات الرسم في برنامج اوتوكاد يعد
مؤلفة من عدة قطع او اضلاع وىذه القطع تبقى مستقمة عن بعضيا مستقيمة 

من شريط  .ايضاً  اجراء التعديلات عمييا بصورة مستقمةالبعض ونستطيع 
(Ribbon)  تبويبومن (Home ) لوحةضمن (Draw نختار )الامر  ايقونة
(Line): 

  :(لخطابداية الاولى )نقطة الاحداثيات يطمب البرنامج تحديد سالامر  اختياربعد 
(First Point): 

 احداثياتادخال  او عن طريقعمى الزر الايسر لمماوس  نقرالبنحدد نقطة البداية 
  .( عن طريق لوحة المفاتيحX,Yالنقطة )

واثناء الحركة بالماوس نرى ان طول الخط ومقدار  حال ان حددنا نقطة البداية
( من Tabبصورة تمقائية, نكتب طول الخط ثم نضغط مفتاح ) تظيرزاوية الميلان 

 .اذا اردنا ان يكون الخط بزاوية معينة لزاويةلوحة المفاتيح لإدخال قيمة ا
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 :(Next Pointبعدىا سيطمب البرنامج تحديد النقطة التالية )

.رسمو تم قد خط اخر اءغال ليتم( Undo) خطوة ارجع الفرعي الخيار او

يبقى امر الخط  بخط مستقيم وىكذا,  النقطتينربط يتم بعد تحديد النقطة التالية س
 :طالما لم نقم بإلغاء امرهمستمراً 

.غمق الشكل بخط مستقيم بالعودة الى النقطة الاولى: (Closeالخيار الفرعي )

من لوحة المفاتيح. (Enter) او( Esc) مفتاح نضغط الامر ايقاف اردنا اذاو 
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:Polyline  رسم خط متعدد

خط مركب من عدة قطع خطية مترابطة وتشكل بمجمميا  يستخدم ىذا الامر لرسم
 برنامجف ,حتى لو كان الرسم الناتج شكل عشوائي بكل اضلاعو واحداً  عنصراً 
وعندما نريد مسح احد العناصر السابقة  يتعامل معو وكانو عنصر واحد,س اوتوكاد

 :الشكلنجده يمسح جميع مكونات 

 ةم ثنائيو اليامة والاكثر استخداماً في الرسمن الاوامر ( Polylineالامر ) يعتبر 
الاشكال عندما نريد تحويل خاصة الابعاد  ةثلاثي وموىام جداً في الرس الابعاد

 ضمن لوحة (Homeمن تبويب ) .ثنائية الابعاد الى مجسمات ثلاثية الابعاد
(Drawنختار )  ايقونة( الامرPolyline).
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:د نقطة البداية لمخطيحدت البرنامج طمبيسالامر  تنفيذعند 

نضغط انتر لتنفيذ الامر. ,النقطة التالية لمخطثم يمييا تحديد 

 الخيارات الفرعية:احد نختار  او

Arc :لرسم قوس دائري. 

Half Width بداية الخط ونيايتو سمك: تحديد نصف. 

Length :يستخدم لإضافة قطع مستقيمة لمخط السابق. 

Undo وتم رسم خط: التراجع عن اخر. 

Width بتحديد قيمة سمك بداية الخط ونيايتو ,مالخط المرسو  سمك: تحديد.

لغمق الشكل ( Closeاو النقر عمى الامر الفرعي ), رسم باقي الشكلبنستمر 
 لمخروج من الامر.   (Escنضغط المفتاح )بالعودة الى نقطة البداية, ثم 
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 Circle: رسم دائرة

 ىانصف قطر و  ىابالاعتماد عمى تحديد مركز  دائرةلرسم ىذا الامر يستخدم 
(Radius)  ىااو قطر (Diameter), ( من تبويبHome) ضمن لوحة (Draw )

 .(Circleالامر )ايقونة  نختار

:نقطة مركز الدائرةعند اختيار الامر يطمب البرنامج تحديد 

  نختار احد الاوامر الفرعية:او 

3P نقاط.يمر محيطيا بثلاث  : رسم دائرة 

2P قطر(لم نقطتي النياية: رسم دائرة بدلالة قطرىا )نقطتان تشكلان.

(tan tan radius)  :Ttr.رسم دائرة بدلالة مماسين ونصف قطر  

كتابة الحرف ( او Radiusسيطمب البرنامج مباشرة تحديد نصف قطر الدائرة )
(D )لتعريف الدائرة بدلالة القطر (Diameter). 

.لإنياء الامر نضغط انتر
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وتستخدم كل طريقة حسب وضع يمكن رسم الدائرة بدلالة عدة عناصر عمماً انو 
 :كل رسمة وىي كالتالي

المركز ونصف القطر بمعمومية

المركز والقطر بمعمومية

ثلاث نقاط عمى محيط  بمعمومية
 الدائرة
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نقطتين تنتميان الى قطر  بمعمومية
 ومحيط الدائرة

مماسين ونصف القطر بمعمومية

ثلاث مماسات لمدائرة بمعمومية
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 :Arc  رسم قوس

كن رسمو وفقاً والقوس يشكل جزءاً من دائرة يم يستخدم ىذا الامر لرسم الاقواس,
الامر ايقونة  نختار( Draw) ضمن لوحة( Homeمن تبويب )لاختيارات محددة. 

(Arc) :

حدد نقطة بداية القوس: ,ستظير الرسالة الاتيةعند تنفيذ الامر 

 :الخيار الفرعياو 

Center.تحديد نقطة مركز القوس : 

. حدد النقطة الثانية عمى القوس, تظير الرسالة التاليةسوبعد تحديدىا 

 او الخيار الفرعي:

Center.تحديد نقطة مركز القوس : 

End.تحديد نقطة نياية القوس : 

.مقوسلحدد نقطة النياية )النقطة الاخيرة( بعدىا ن
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, وتستخدم كل طريقة ىناك العديد من الخيارات لرسم القوسفيتم تنفيذ الامر, 
 حسب وضع كل رسمة وىي كالتالي:

)بداية ونقطة من القوس ونياية( ثلاث نقاط رسم قوس بدلالة

نقطة البداية مركز القوس ونقطة النياية بمعرفة

مركزيةنقطة البداية مركز القوس وزاوية  بمعرفة

 نقطة البداية مركز القوس طول القوس بمعرفة

نقطة البداية نقطة النياية وزاوية القطاع القوسي بمعرفة

 والاتجاه  نقطة البداية نقطة النياية بمعرفة

ونصف القطر  نقطة البداية نقطة النياية بمعرفة

مركز القوس نقطة البداية نقطة النياية بمعرفة

القوسمركز القوس نقطة البداية وزاوية  بمعرفة

مركز القوس نقطة البداية وطول القوس بمعرفة

رسم قوس يبدا من نياية القوس السابق
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 :Rectangle    مستطيلرسم 

 نختار( Draw) ضمن لوحة (Homeمن تبويب ) ,يقوم ىذا الامر برسم مستطيل
 :(Rectangle)الامر ايقونة 

:لممستطيل كخيار افتراضي الركن الاولسيطمب البرنامج تحديد 

الخيارات الفرعية المعروضة  يمكن ضبط مواصفات المستطيل قبل انشاءه ضمن
 المَّونكتابة حرفيا الاول الظاىر بعن طريق  في شريط الاوامر ضمن نفس الامر

 وىي كالتالي: الازرق

Chamfer :يسال عن مسافة  لعمل شطفة لمزوايا الخاصة بالمستطيل, حيث
 .في كل ضمع المستطيل لأركان الشطف

Elevation :يحدد مستوى اسفل المستطيل ( بدلًا من المنسوبZ=0 .)

Fillet :تحديد  عن طريقبقوس  يقوم بتدوير اركان المستطيل, تحفيف دائري
 نصف قطره.

Thickness يعطي سماكة لمعنصر بالاتجاه :((Z .)يحولو الى مكعب فارغ(

Width :تكون الافتراضي  السمكعمماً ان ) تحديد سمك الاضلاع لممستطيل
 صفر(. قيمتو
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:لممستطيل نقوم بتحديد الركن الثانيبعد تحديد الركن الاول لممستطيل 

الازرق. المَّونالاول ب بكتابة حرفيا نختار احد الاوامر الفرعية ضمن نفس الامراو 

Areaيرسم مستطيل بدلالة مساحتو ويطمب فقط اما الطول او العرض :. 

Dimension : المستطيلطول مقدار يطمب الابعاد, يرسم مستطيل بدلالة 
 .وعرضو

Rotation :زاوية دوران  يرسم مستطيل بدلالة احداثيات النقطة الاولى ثم تحديد
 المستطيل.
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:Polygon  الاضلاعمتعدد رسم 

رباعي او خماسي او سداسي ....  ,منتظم شكل مضمعلرسم  الامرىذا يستخدم  
الامر  ومن القائمة المتفرعة من( Draw) ضمن لوحة (Homeمن تبويب ) .الخ

.(Polygonالامر ) نختار المستطيل

يمكننا , بالمضمعالخاصة  عدد الاضلاعتحديد البرنامج  سيطمب عند اعطاء الامر
 :ثم انتر  (1024و  3) بين قيمة عددية  ادخال

:تحديد مركز الشكل المضمعسيطمب البرنامج 
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الخيار الفرعي:او 

 Edge: يطمب البرنامج تحديد  ,رسم مضمع استناداً الى طول ضمعوالذي يقوم ب
النقطة الاولى من طرف الضمع ثم النقطة الثانية ويتم رسم المضمع مباشرة.

يتم تحديد علاقة المضمع بدائرة وىمية:بعد تحديد مركز الشكل لممضمع, 

Inscribed in Circle( المضمع داخل يقع : دائرة وىمية تمر في رؤوس المضمع
 دائرة(

Circumscribed about Circle( يقع : دائرة وىمية تمس اضلاعو من الداخل
 دائرة(.المضمع خارج 
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 :سيطمب البرنامج تحديد نصف قطر الدائرة بعد ذلك

.سنحصل عمى الشكل المطموبف نضغط انتر 
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طرق لرسم الشكل البيضوي  عدةىناك  :Ellipse شكل بيضوي رسم 
ىي:

 Center:  مركز القطع المكافئ وانصاف اقطار تحديد عن طريق
.المحورين الكبير والصغير

:الشكل البيضوينحدد مركز  ,الرسالة الاتيةتظير  عند اختيار ىذا الامر

نقطة نياية المحور:لبرنامج تحديد ابعدىا سيطمب 

المسافة الى المحور الاخر:سيطمب البرنامج تحديد  ثم
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 Axis & End :.بمعرفة محور منو ونقطة تقع عميو

بالماوس ونحدد  نتحرك ,سيطمب البرنامج تحديد نقطة النياية الاولى لممحور الاول
 :المحور الاول

 الخيارات الفرعية:
Arc لإنشاء قوس بيضوي, حيث تحدد زاوية ميلان المحور الاول زاوية :

 القوس البيضوي.
Center:  لإنشاء الشكل البيضوي بدلالة نقطة المركز, ثم تحديد نقطة نياية

 المحور الاول ثم تحديد نقطة نياية المحور الثاني.

:البرنامج تحديد نقطة النياية الثانية لممحور الاولبعدىا سيطمب 
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:نتحرك بالماوس ونحدد المحور الثاني ,حدد المسافة الى المحور الاخرثم ن

 Elliptical Arc:  رسم قوس من قطع ناقص )جزء من قطع
النقطة تحديد ب نقوم المحور الرئيسي ثمبداية ونياية تحديد  عن طريقناقص(, 

 .الثالثة

حدد نقطة نياية المحور الاول لمقطع الناقص:ن ,عند استدعاء الامر
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نياية المحور الاخرى:نقطة حدد ثم ن

حدد المسافة الى المحور الاخر:ثم ن
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:Spline  رسم خط منحني

(Smooth Curve).  اتنحنيمبشكل خطوط رسم يقوم ىذا الامر ب

 ونتحرك بالماوس:لمخط,  البدايةحدد نقطة ن

:, ونتحرك بالماوسالنقطة التاليةنحدد ثم 

ونستمر في رسم الخط: ,ثم النقطة التالية

( او انياء الرسم بالضغط عمى انترCloseحتى نغمق الشكل بالأمر الفرعي )

١١٥



 :Hatch  التهشير

يقوم ىذا الامر في توضيح تفاصيل الرسم وبيان حدود الاجزاء المكونة لو من 
المغمقة وممئيا بمسطح لوني  تظميل المساحات عن طريق )ممئ الاشكال(خلال 

الانشائية لممشاريع ستخدم التيشير بشكل كبير عند رسم التفاصيل يواحد, و 
(Details).  

نقر عمى ن( (Draw ضمن لوحة( Homeمن تبويب )بعد اختيار ىذا الامر 
 :(Hatch) ايقونة الامر

 عمىظير بصورة تمقائية قد ( Hatch Creation) انشاء التيشيرتبويب سنجد 
  الامر:اعدادات ومن خلالو يتم ضبط  (Ribbon) شريط

( كما Hatch Type( نختار نوع التيشير )Propertiesمن اطار الخصائص )
 موضح في الشكل:
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 Patternداخلتكون موجودة  شاشكال ونقو  باستخدام ,التعريف سابق : تيشير 
مسبقاً.تكون معرفة برنامج اوتوكاد و 

 Solid: العنصر مساحة جميع يغطي واحد لوني نمط.

Gradient :بينيما التداخل يتم لونين بين لوني تدرج. 

User defined: المستخدم بواسطة تعريفيا يتم اشكال.

الذي نريد عمل تيشير لو  الشكلعند اختيار النمط المناسب نذىب الى مساحة 
 :ونقف عميو )بدون ضغط زر الماوس(

 يتوفر لدينا خيارين: الاثناءقد تم تيشيره بصورة مؤقتة, وفي ىذه  الشكلسنجد ان  
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ننقر بمؤشر الماوس داخل اذا كانت نتيجة العرض المؤقت لمتيشير مناسبة لنا, 
 .يتم التيشيرفالمنطقة 

غير مقنعة لنا, يمكننا تعديل خصائص عرض التيشير اذا كانت نتيجة اما 
واعادة المحاولة السابقة مرة اخرى ( Propertiesمن اطار الخصائص )لتيشير ا

 حتى نصل لمشكل المطموب.
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عندما  :(Controlling Hatch Properties)خصائص التهشير  اتاعداد
وجميع ىذه  ,يمكننا تغيير اعداداتو ,يكون التيشير داخل العنصر غير مناسب لنا

 ( وىي:Propertiesالوظائف موجودة ضمن اطار الخصائص )

من خلالو يمكننا تحديد لون التيشير. :((Hatch Colorلون التيشير 

.تحديد لون الخمفيةمن خلالو يمكننا  :((Background Colorلون الخمفية 
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قيمة الشفافية مقدار  تحديد: من خلالو يمكننا (Transparency)الشفافية 
 .لمتيشير

التيشير.ميل تحديد زاوية : (Angle)الزاوية 

التيشير, تكبير او تصغير المسافات بين وحجم : تغيير مقاسات ((Scaleالمقياس 
نشطاً فقط في حالة اختيار النوع , ويكون ىذا الخيار الخطوط المائمة مثلاً 

(Pattern)  ( اوUser Defined.) 
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:  Construction Lineرسم خط الانشاء

المخططات اليندسية,  رسمفي مساعدة انشائية لرسم خطوط يستخدم ىذا الامر 
 (افقية او عمودية او مائمة بزاوية)ممتدة الى حدود الرسم حيث تكون ىذه الخطوط 

في المخططات  لعمل المحاورعادة شعاع في الاتجاىين ويستخدم وبصيغة 
 .اليندسية

: ليذا الخط حدد النقطة الاولى ,ستظير لنا الرسالة التاليةبعد اختيار الامر 

 ويحتوي الامر عمى مجموعة من الخيارات الفرعية ىي:

Hor :رسم خط افقي يمر بنقطة يحددىا المستخدم.ي 

Ver :رسم خط راسي.ي 

Ang :رسم خط يميل بزاويةي. 

Biscet.يرسم خط تنصيف منصف لخطين متقاطعين :

Offset يرسم خط مساعد يوازي خط اخر عن طريق الازاحة ويسال عن مسافة :
 البعد عن العنصر الرسومي.
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حدد نقطة يمر من خلاليا الخط:بعد اختيار النقطة الاولى ليذا الخط, ن

عدة خطوط, ثم نضغط انتر لإنياء الامر. وباستخدام الماوس نستطيع رسم
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 : Rayرسم شعاع 

اي خط  ,يستخدم ىذا الامر لرسم خطوط او اشعة من نقطة معينة يتم تحديدىا
, يمكن استخداميا كمساعدات معموم نقطة بدايتو وغير منتيي في اتجاه محدد

 .لمرسم وخاصة في رسم الزوايا

:البداية لمشعاعحدد نقطة ن, عند كتابة الامر

:حدد الاتجاه من خلال نقطةنبعدىا 

وباستخدام الماوس نستطيع رسم عدة خطوط, ثم نضغط انتر لإنياء الامر.
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:Multiline  )مزدوجة(رسم خطوط متوازية 

.يستخدم لرسم الخطوط الزوجية لتحديد المباني او الحوائط

 :انترنضغط ثم  (Milne)نكتب في شريط الاوامر 

:نقطة البدايةتحديد  سيطمب البرنامج

 او اختر احد الخيارات الفرعية الاتية:

Justification : اختيار النقطة تحديد كيفية رسم الخطين المتوازيين عن طريق

 .المرجعية

Scale المتوازيين. بين الخطين سمك الخط المزدوج: تحديد 

Style : ظضبطيا وحفتم يمعينة  خصائصتحديد( يا فيMline.) 

 نقطة الاخرى:الحدد ن

١٢٤



وباستخدام الماوس نستطيع رسم عدة خطوط, ثم نضغط انتر لإنياء الامر.
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:Point  رسم نقطة

النقطة يستخدم ىذا الامر لرسم نقطة واحدة او مجموعة نقاط عمى شاشة الرسم, و 
  .كائن ىندسي ليس لو ابعادعبارة عن 

:انترنضغط ثم  (Point)نكتب في شريط الاوامر 

النقطة:موقع لتحديد فارة الايسر نقر زر الن

ىناك العديد من انواع النقاط المستخدمة, اما يكون شكميا نقطة عادية, او اذا 
بحيث  (Point Style) نمط النقطة الامر عن طريقوحجميا اردنا تغيير شكميا 

ايقونة ختار ن( Utilities) ضمن لوحة( Homeتبويب )من , ون اكثر وضوحاً كت
 :(Point Style) الامر
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نقوم الا اختيار الشكل المناسب ثم  نايظير مربع حوار كما في الشكل, ما عمي
 رسم النقاط.ب
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(Point Sizeر نوع النقطة المطموبة ثم نحدد حجم النقطة في الحقل )انخت

الحوار.( لإغلاق مربع Okثم نضغط الزر )
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:Divide عنصر  تقسيم

( Homeمن تبويب ), متساوية مسافاتيستخدم ىذا الامر لتقسيم الخط عمى  
(:Divide) الامر ايقونة نختار( Draw) ضمن لوحة

:اختيار الشكل المرغوب تقسيمو

:ختار التقسيم ببموك يوزع عميونعدد الاجزاء او قيمة دخل ن
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:(Donut)  حمقةرسم 

من تبويب  .)سمك( الحمقة عبارة عن دائرتين متحدتي المركز بينيما منطقة مظممة
(Homeضمن مجموعة اوامر ) (Draw نختار ايقونة )الامر (Donut). 

:(Inside Diameter) لمحمقة الداخمي القطر تحديد البرنامج يطمب

:(Outside Diameter) لمحمقة الخارجي القطر ثم نحدد

:(Donut) الحمقة مركز عمى البرنامج يسالنا ثم

١٣٠



١٣١



( Polylineوىو مشابو للأمر ) :3D PolyLine خط متعذد ثلاثي الابعاد 
من تبويب  (.Zالمستخدم في العناصر الثنائية الابعاد, ولكنو يتعامل مع المحور )

(Home )ضمن لوحة (Draw) ( 3نختار الامرD Polyline). 

بعد اختيار الامر سيطمب البرنامج تحديد نقطة البداية لمخط:

:بعد ذلك سيطمب البرنامج نقطة نياية الخط

( حتى نضمن اننا نرسم ضمن Orthoمن المفضل تفعيل خاصية الرسم المتعامد )
 وبصورة صحيحة.  (X,Y,Zاحداثيات )

١٣٢



 واثنائي  يحمزونشكل  لعمليستخدم ىذا الامر  :Helix رسم شكم حهزووي 
( نختار الامر Draw) ضمن لوحة( Homeمن تبويب ) ثلاثي الابعاد.

(Helix): 

عُذ استذعاء الايش:

ٌ:تحذيذ سيطهب انبشَايج  يشكز قاعذة انحهزو

ثم نحدد قيمة نصف قطر قاعدة الحمزون:

نحدد نصف القطر لنياية الحمزون:

ثم نحدد مقدار ارتفاع الحمزون:

١٣٣



١٣٤



الًعدول اوامر 

Modifying Commands

l�«d�« qBH�«

١٣٥



:Move  تحريك عنصر

لنقل وتحريك العناصر والكائنات في مساحة الرسم من مكان ىذا الامر يستخدم 
( Modify) ضمن لوحة( Homeمن تبويب ). يحدده المستخدم اخرمكان الى 

 .(Moveايقونة التحريك )نختار 

:اتحديد الاشكال )العناصر( المراد تحريكينقوم ب

:لعناصر المطموبةاحدد نقطة الاساس لإزاحة ن

:اليوالعناصر مكان المراد نقل الحدد النقطة الثانية للإزاحة او ن

١٣٦



:Copy  نسخ عنصر

اماكن عنصر او مجموعة من العناصر الى من نسخ ىذا الامر لعمل يستخدم  
الا انو يبقي عمى النسخة الاصمية مكانيا  (Move)وىو مشابو للأمر  .جديدة

( Homeمن تبويب ) بمسافة محددة في اتجاه محدد.وينتج نسخة جديدة عنيا 
.(Copyنختار ايقونة التحريك )( Modify) ضمن لوحة

:ثم نضغط انتر ,الاشكال المرغوب نسخيااختيار ب نقوم, الامر استدعاءعند 

:لمعناصر المرغوب في نسخيا حدد نقطة الاساسن

 احد الخيارات الفرعية: نختاراو 

Displacement :.لاعتماد مركز النسخ ىو مركز الاحداثيات 

Mode : لتحديد نوع النسخ(Single)  نسخة واحدة او(Multiple) .عدة نسخ

مكان النسخة الجديدة )تحديد النقطة الثانية ب نقوم ,ةيالمرجعبعد تحديد النقطة 
 (:المراد النقل الييا

١٣٧



 :حدد مكان اخر لمنسخ

 او احد الاوامر الفرعية:

Array لعمل مصفوفة نسخ بعد تحديد عددىا :Number of Item).)

Exit.الخروج من الامر : 

Undo.تراجع خطوة : 

 .انتر مفتاحضغط من الامر نلمخروج و فيتم عمل نسخة من العنصر, 

١٣٨



:Rotate  تدوير عنصر

 .حول نقطة دوران مرجعيةيقوم ىذا الامر بتدوير العنصر او الاشكال المرسومة 
 لتدويرامر انختار ايقونة ( Modify) ضمن لوحة( Homeمن تبويب )

(Rotate). 

ثم  ,)العنصر( المراد تدويرهد الشكل يحدتاولًا البرنامج يطمب  ,الامر استدعاءعند 
 :انتر

:مركز دوران النقطة التي يتم الدوران عمييا ,نقطة الاساس نحدد بعد ذلك

عكس الاتجاه الموجب يمثل عمماً ان سيطمب البرنامج تحديد زاوية الدوران,  ثم
 .عقارب الساعة

 .نسخة من العنصر عملل( Copy)الامر الفرعي  نختاراو 
 Spaceالمسافة ) مفتاح( او عمى Enter) بالضغط عمى مفتاح انترننيي الامر  

Bar .)

١٣٩



١٤٠



يستخدم ىذا الامر لمحصول عمى صورة  :Mirror  انعكاس عنصر
 ,في مساحة الرسم حول خط يشكل محور الانعكاساو الشكل معكوسة  لمعنصر 

من تبويب  المتناظرة.عمى تسييل عممية الرسم بالنسبة للأشكال ىذا الامر ويعمل 
(Home)  ضمن لوحة (Modify ) المرآةنختار ايقونة (Mirror). 

عمل الاشكال )العناصر( المراد  ياراخت سيطمب البرنامج بعد ادخال ىذا الامر
 :, ثم انترانعكاس ليا

:)خط المرآة( حدد النقطة الاولى لمحور الانعكاسنثم 

:)خط المرآة( لمحور الانعكاسالنقطة الثانية لخط نحدد و 

.التي سوف ينعكس الجسم حوليا المرآةتمثلان خط عمماً ان النقطة الاولى والثانية 

 :حذف العناصر الاصمية ام لا اذا كنا نريدنا البرنامج ثم يسال

١٤١



 Spaceالمسافة ) عمى مفتاح( او Enter)بالضغط عمى مفتاح واخيراً ننيي الامر 

Bar). 

١٤٢



:Trim عنصر تقميم 

ان  بشرط, الاشكالالغير مرغوب فييا من  وائدالز وقص بإزالة ىذا الامر يقوم 
 حتى يتم تنفيذ الامر.بعضيا مع بعض تكون العناصر المراد تشذيبيا متقاطعة 

 .(Trim) نختار ايقونة امر التقميم( Modify) ضمن لوحة( Homeمن تبويب )

:, ثم انترالتي نريد ان يكون التقميم عندىا لعناصرانقوم باختيار  

ا:المرغوب في  تقميمي الاجزاء نختار بعد ذلك

 Space) المسافة مفتاح عمى او( Enter) مفتاح عمى بالضغط الامر ننيي

Bar.) 

١٤٣



 :Extend  عنصر تمديد

( Homeمن تبويب ) .باتجاه عناصر اخرى)خط مثلًا( يقوم بتمديد العناصر 
 :(Extend( نختار ايقونة الامر )Modify) لوحةضمن 

:ثم انتر ,المراد التمديد اليو)حافات التمديد(  الشكل نختار

:المطموب تمديده لتصل الى ىذه الحافة العنصر نختار

:د بصورة تمقائيةدتميانو  بواسطة المؤشر نلاحظالعنصر الثاني عند اختيارىا 

(.Space Bar) المسافة مفتاح او( Enter) مفتاحمن  الامر ننيي

١٤٤



:Offset لعنصر  نسخ موازي

من عنصر مرسوم مسبقاً بمسافة معينة لمداخل او لمخارج  (نسخة)لعمل ازاحة  
 بمسافة يحددىا المستخدم. عنوويبعد سواء كان )خط, دائرة, مستطيل, .... الخ( 

 (Offsetايقونة الامر )( نختار Modify) ضمن لوحة( Homeمن تبويب )
عن الجسم المراد نسخ  مسافة الازاحةمقدار  عنالبرنامج عند اختيار الامر يسال .

 :الشكل الموازي لو

Through لاختيار نقطة لوضع العنصر الجديد عمييا دون تحديد مسافة بين :

 العنصرين الجديد والقديم.

Erase.حذف العنصر الاصمي بعد اجراء الازاحة : 

Layer ضع العنصر الجديد في طبقةكنا نريد و : يحدد ىذا الخيار فيما اذا. 

 :نختار الشكل )العنصر( المراد عمل ازاحة لو

او من احد الخيارات الفرعية: 

Exitخروج :

١٤٥



Undo: ارجع خطوة. 

:الفأرة مؤشر بواسطة ,حدد الجانب )الاتجاه( المراد ان تتم الازاحة باتجاىوثم ن

 الخيارات الفرعية:او من 

Exit.لمخروج من الامر : 

Multiple.يقوم بعمل عدة نسخ متوازية لمعنصر الجديد الذي تم انشاءه :

Undo.لمتراجع عن اخر خيار تم تنفيذه ضمن الامر : 

.(Space Barاو زر المسافة )  (Enter)بالضغط عمى المفتاح ننيي الامر 

١٤٦



:Array  مصفوفة عناصر

, من العناصر والاشكال المختارة الامر لعمل نسخ متعددة منتظمةيستخدم ىذا  
اىمية ىذا الامر تكمن في اختصار تكرار رسم الاجسام التي تقع عمى ابعاد 

ر ا( نختModify) ضمن لوحة( Homeمن تبويب ) ,متساوية او زوايا محددة
 ,المصفوفةبالنقر عمى القائمة المنسدلة يتم تحديد نوع و  ,(Arrayايقونة الامر )

:دائريةاو مصفوفة  مصفوفة مسار, ,مستطيمةمصفوفة 

١٤٧



045

 من نسخ انشاء يتم: (Rectangular Array)  ةمصفوفة مستطيم
عند  .محددة بمسافات والاعمدة الصفوف من مجموعة عمى توزع بحيث العناصر

الاشكال )العناصر( المراد  نختار سيطمب البرنامج اختيار الشكل,اعطاء الامر 
 :عمل مصفوفة ليا

تظير في شريط الريبون الاعدادات الخاصة لممصفوفة المستطيمة:و 

Rows: عدد الصفوف لممصفوفةمن خلاليا  نحدد. 

Betweenنحدد المسافة بين الصفوف :. 

Column: في المصفوفة. عدد الاعمدة نحدد 

Betweenحدد المسافة بين الاعمدة: ن. 

١٤٨



١٤٩



نسخ من العناصر انشاء وتوزيع  يتم: (Path Array)  مصفوفة مسار
 عمى طول مسار محدد.

, ثم انتر:الاشكال )العناصر( المراد عمل مصفوفة ليا نختار

( ليتم توزيع المصفوفة عمييا:Pathنحدد مسار معين )

.(Space Barاو زر المسافة )  (Enter)بالضغط عمى المفتاح ننيي الامر 

١٥٠



نسخ من العناصر انشاء وتوزيع  يتم: (Polar Array)  قطبيةالمصفوفة ال
الاشكال )العناصر( المراد  نختارذات مركز محدد, دائرة او قوس  عمى محيط

 , ثم انتر:عمل مصفوفة ليا

الاعدادات الخاصة لممصفوفة القطبية: و تظير لنا في شريط الريبون

تحديد عدد عناصر المصفوفة وقيمة الزاوية المركزية التي ستوزع من خلاليا يتم 
 :عمييا عناصر المصفوفة

حدد نقطة لتكون مركز التدوير لعناصر المصفوفة الدائرية:ثم ن

.(Space Barاو زر المسافة )  (Enter)بالضغط عمى المفتاح ننيي الامر 

١٥١



١٥٢



  Explode:عنصر تفجير

مكون من عدة عناصر اي شكل او عناصر  يقوم ىذا الامر بتفكيك )تفجير(
(Polyline), لتحكم بحيث نستطيع االبعض, عن بعضيا  الى عناصر منفصمة

حيث يقوم بتحويل العناصر المركبة ) المستطيل,  .لاحقاً  ةفي كل منيا عمى حد
مجمع الخطوط, المضمع,.... الخ( الى عناصرىا الاساسية المكونة ليا, الكتل, 

فمثلًا عندما نفتت مستطيل مرسوم  وبدون اي تغيير يشاىد عمى ىذه الرسومات.
نجد ىذا المستطيل لم يحدث بو تغيير يشاىد ولكنو في الواقع ( Rectangle)بأمر 

 كتابة الامر: عند (Line). مستطيل مرسوم بأمر وكانوتحول الى خطوط 

, ثم انتر:حدد الشكل )العنصر( المراد تفكيكو الى اجزاءن

١٥٣



:Stretch  عنصر  استطالة

من تبويب  .من جية الاختيار لعمل مد او انكماش لأي عنصر يستخدم ىذا الامر
(Home )ضمن لوحة (Modify( نختار ايقونة الامر  )Stretch.) 

عند اختيار الامر:

ركن مستطيل ) عمل استطالة لوالمراد  من العنصر تحديد جزءالبرنامج يطمب 
  , ثم انتر:(مثلاً 

:منيا الاستطالةالنقطة المراد  نحدد

 :ثم انتر ,مؤشر الفارة نسحب, او قيمة الاستطالةحدد ن

١٥٤



:Scale  قياسم تغيير

 بقيمة ضمن الرسم تصغير( -العناصر )تكبيرالامر بتغيير مقاييس ىذا يقوم  
( نختار ايقونة الامر Modify) ضمن لوحة( Homeمن تبويب ) .محددة

(Scale).

, ثم انتر:نختار العناصر المراد تكبيرىا او تصغيرىا

 :التي سيتم التكبير او التصغير منيا Base Point))نختار نقطة الاساس 

 , ثم انتر:ندخل قيمة عددية لنسبة التكبير او التصغير

( سيتم تكبير الرسم, اما اذا كانت 1اكبر من )  (Scale Factorقيمة )اذا كانت 
 .سيتم تصغير الرسم  (1القيمة اصغر من )

 او من الخيارات الفرعية:

Reference: تم استخداميا سابقاً. ,لتحديد قيمة طول جديد

١٥٥



١٥٦



: Join دمج عناصر

عنصر واحد بشرط ان تكون يقوم الامر بدمج عنصريين او اكثر وتحويميما الى  
العناصر من نفس النوع وقابمة للاستمرار لتشكل عنصر واحد من نفس نوع 
الاصل. اي يمكن دمج عدة خطوط مستقيمة واقعة عمى نفس الاستقامة لتشكل 

( نختار Modify) ضمن لوحة( Homeمن تبويب ) بالنياية خط مستقيم واحد.
.(Joinايقونة الامر )

, ثم انتر:)خط( نختار العنصر الاولعند استدعاء الامر, 

, ثم انتر:)خط( نختار العنصر الثاني

.نلاحظ ان العنصر الاول والثاني قد تم دمجيم سوية

١٥٧



يمكننا من  (Closeاما اذا كان العنصر من نوع قوس, فسيظير لنا امر فرعي )
 غمق الشكل:خلالو 

١٥٨



 Break:  تقسيم عنصر

, وىذا نوعالالى عنصرين من نفس معين عنصر  (تجزئة) فصلبىذا الامر يقوم 
 ضمن لوحة( Homeمن تبويب ) .(Join) السابق معاكس تماماً للأمر الامر

(Modify )( نختار ايقونة الامرBreak). 

الاولى نقطة العنصر ىي النقطة اختيار تكون و  ,يتم اختيار الخط المطموب قطعو
 لمكسر:

:الجزء الواقع بينيما والنقطة الثانية يتم محاختيار  عند

او من الخيار الفرعي:

 :First Pointثم  ,حدد النقطة الاولى ثم النقطة الثانية فيزال الخط )يقطع(ن
(Enter). 
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:Fillet  تدوير الاركان

مشابو تماماً وىو  .بنصف قطر معين زوايا شكل( تدوير) بتحويلىذا الامر  يقوم
نصف قطر  يتطمب (Fillet)والاختلاف الوحيد ىو ان الامر  (Chamfer)للأمر 
 ضمن لوحة( Homeمن تبويب ) ىي نفسيا. الخطواتالزوايا وباقي  لتدويردوران 

(Modify( نختار ايقونة الامر )Fillet). 

الفرعي,  الخيارعند اختيار الامر, سيطمب البرنامج اختيار العنصر, نختار 
(Radius:) 

سيطمب البرنامج تحديد قيمة نصف قطر التحفيف الدائري, نكتب قيمة مناسبة ثم 
 انتر:

بعدىا نحدد الركن الاول لمشكل:

ثم نحدد الركن الثاني لمشكل:

او نختار احد الخيارات الفرعية الاخرى:

١٦١



Undoتراجع :.

Polylineمن  العنصرحالة ان  : في( نوعPolyline) رغب نو  مثلًا, لمستطي
 في خطوة واحدة. زواياهفي اجراء تحفيف دائري لجميع 

Trim تقميم الزوائد :. 
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 :Chamfer  شطف الزوايا )الاركان(

( Homeمن تبويب ) يحددىا المستخدم.زوايا بمسافة البشطف  يقوم ىذا الامر
 .((Chamfer( نختار ايقونة الامر Modify) لوحةمن ض

:(Distance) الفرعي الامرنختار بعد اختيار الامر 

:(Enter)المطموب شطفيا لمضمع الاول ثم  ةالمسافقيمة نعطي 

: (Enter)لمضمع الثاني ثم  شطفيا المطموب المسافة قيمة نعطي

بعدىا نختار الخط الاول:

 :ر الخط الثانيثم نختا
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 او من الاختيارات الفرعية:

Undo:  عممية شطف.اخر لمتراجع عن

Polyline:  من اجل تحديد شكل(polyline)  ليتم شطف جميع زواياه دفعة
 واحدة.

Distance: تحديد مسافات الشطف المطموبة لمخط الاول والثاني. 

Angle:  المراد شطفو ثم يعمل زاوية مدخمة لمخط الثانيالاول تحديد طول الخط.

Trim: .يقدم ىذا الخيار امكانية حذف الزوايا المشطوفة ام لا 

Method:  طريقة الشطف اما بمسافتين او مسافة وزاوية.نوع تحديد 

Multiple: .لضبط عممية الشطف لأكثر من عنصر 

١٦٤



:Align  محاراة

من تبويب . بعضيا مع بعض محاذاة مجموعة من العناصرب يقوم ىذا الامر 
(Home )ضمن لوحة (Modify نختار ايقونة الامر )Align)).

, ثم ذاة لواالمراد تحريكو وعمل محالاول  العنصر, نقوم باختيار الامر طمبعند 
 :انتر

:(1) (Source) عنصر الاولعمى الحدد اول نقطة بعدىا ن

:(2)( Destination) الثانينحدد اول نقطة عمى العنصر  ثم

:(3)( Source) لمعنصر الاولثم النقطة الثانية 

:(4)( Destination) النقطة الثانية لمعنصر الثاني بعدىا نحدد
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انتر, نلاحظ ان الشكل الاول قد تم محاذاتو عمى الشكل الثاني, نضغط مفتاح ثم 
 في نفس النقاط التي قمنا باختيارىا:

١٦٦



:Lengthen  تطويل

 لمخطوط والاقواس.( زيادة او تقصير)يقوم ىذا الامر بعمل استطالة  

:المراد استطالتو اختر الشكل )العنصر( ,تظير رسالة الامر اختيارعند 

 Currentفييا القياس الحالي )يعرض ستظير اعمى نافذة الاوامر رسالة 

Length ) :لمعنصر, نضغط انتر 

, ثم انتر:لمخطاو طرحو مقدار الطول المرغوب في اضافتو قيمة كتب ن

اذا كانت القيمة اكبر من طول الخط الاصمي سيتم عمل زياده لو, اما ذا كانت 
 .عمل نقصان لوالقيمة اقل من طول الخط الاصمي فسيتم 

:الشكل )الخط( لتغييره ثم نختار
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:فيي الاوامر الفرعية اما

Delta الزيادة المطموبة لمطول في العنصر ثم يسال عن العنصر : يسال عن
 المراد تغيير طولو.

Percent. يتم فيو كتابة نسبة من الطول الاصمي لمخط : 

Totalالمطموب : يتم فيو اعطاء الطول الكمي لمخط. 

Dynamic : فقط دون اي دقة. الماوساستخدام بفيو  تكون الزيادة

Angle.التحكم في زاوية القوس : 
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 :Erase مسح 

 .من لوحة الرسم بعد اختيارىا عنصر او مجموعة عناصر بحذفيقوم ىذا الامر 
 ( Eraseنختار ايقونة المسح )( Modify) ضمن لوحة( Homeمن تبويب )

اختر الاشكال )العناصر( , نجد ان مؤشر الرسم قد تغير شكمو, عند اختيار الامر
 :ثم انتر ,مسحيا المراد

بالكامل او جزء منيا( داخل اختيار اكثر من شكل لمسحو بحصر الاشكال ) نايمكن
 .(Selection Windowاختيار ) نافذة

عممية في ( الموجود في لوحة المفاتيح, Deleteمفتاح ) يمكننا ايضاً استخدام
 بعد تحديدىا.لوحة الرسم  داخل الموجودةلعناصر احذف 
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لمتعديل عمى العناصر (Grips)الامساك استخدام مقابض 

ىي عبارة عن و  ,قابض الامساكيمكننا التعديل عمى العناصر ايضاً عن طريق م
مناطق محددة رئيسية عمى العنصر تمكننا من  ىتظير عم المَّونمربعات زرقاء 

( مختمفة Gripsتمتمك عناصر الرسم ماسكات ) ,بسيولة تعديل العناصرالتحكم و 
 حسب طبيعة ونوع الشكل: 

 المَّونالازرق ولكن عند النقر عميو سيتحول  المَّونيكون لون المقبض افتراضياً ب
, نقف عند احد الماسكات (Selectedانو مختار ) لمدلالة عمى الى الاحمر

بالضغط عمى زر الماوس مع التثبيت وعند تحريك الماوس سيحدث تغيير 
 لمعنصر.
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في اوتوكاد الطيقات 

Layers

f�U)« qBH�«
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مقدمة:

لتكوين  فوق بعضيا البعضشفافة وضع عدة رسومات الطبقات مشابية لعممية 
شبو الورق الشفاف المستخدم لدى الميندسين حيث يتم رسم ت يوى الرسم النيائي

عدة لوحات عمى ورق شفاف ثم وضعيا فوق بعضيا البعض لموصول الى مخطط 
  ما.

حيث يتم تصنيف العناصر ذات النوع الواحد ضمن طبقة وعمى نفس المخطط 
يذه العناصر يتم اظيار عند الحاجة لو  ,التي يمكن ادراجيا ضمن ممف واحد

يتم اخفاء  لإظيارىاطبقتيا فتظير ىذه العناصر عمى المخطط وعند عدم الحاجة 
نقوم بالبداية بإنشاء طبقات  وىي مشابية لمطبقات في برنامج فوتوشوب. طبقتيا

نصنف فييا عناصر المخطط حسب الوظيفة كإنشاء طبقة للأبعاد وطبقة للأبواب 
وفيما بعد ثم نقوم برسم كل عنصر ضمن طبقتو الخاصة,  الخ.واخرى لمدرج.....

نستطيع التحكم بعناصر الطبقة كاممة من حيث الطباعة او الوان وانواع خطوط 
 .رسم ىذه العناصر
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:(Layer Properties) خصائص الطبقات

خصائص  ايقونة  نقر عمىن( Layers) ضمن لوحة( Home) تبويبمن 
كما في لطبقات الوحة خصائص ستظير لنا ( Layer Properties) الطبقات
  الشكل:

تحتوي و الطبقة الفعالة.  ىي( بجانبيا علامة صح )التي الطبقة  تكون
(Layer Properties ًدائما ) ( ىذه الطبقة لا 0) عمى طبقة افتراضية باسم صفر

يمكن حذفيا او اعادة تسميتيا وتكون موجودة في جميع ممفات الرسم في برنامج 
 اوتوكاد. 
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والتي من خلاليا يمكننا  مجموعة من الازرار تحتوي نافذة خصائص الطبقات عمى
 :التعامل مع الطبقات اىميا

طبقة  انشاء يٍ خلال هزا الايش يًكُُا :New layer جذيذة  طبقت اوشاء
اسم اي نسمييا ان  نستطيعلكننا  (layer1) يعطييا البرنامج اسم افتراضي ,جديدة

ىذه الطبقة ىي الطبقة  تصبح (), وبالضغط عمى علامة الصح اخر نريده
 .النشطةالحالية 

او مجموعة  طبقة حذف يتم خلاليا من: Delete layer  طبقة حذف
عناصر مرسومة من اي  الطبقة خاليةىذه ان تكون طبقات مختارة عمى شرط 

 .شاشة الرسم داخل

ستظير رسالة توضع   اما اذا حاولنا حذف طبقة تحتوي عمى رسم )ليست فارغة(
 عدم امكانية حذف الطبقة:
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ىي التي نختارىا يستخدم لجعل الطبقة  :Set Current  الطبقة الحالية
وبالتالي  )النشطة( التي سوف يتم الرسم عمييا العناصر الجديدة الطبقة الحالية

 . الرسم رسمو عمى شاشةنسيضاف عمييا اي عنصر 

فيما اذا كانت  ,حالة الطبقةلنا ىذا الامر يظير  :Status  انطبقت   حانت
نشطة ام لا, عمماً ان الطبقة الفعالة يكون بجانبيا علامة (Current) الطبقة 
)صح(.
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ىي التي نختارىا يستخدم لجعل الطبقة  :Set Current  الطبقة الحالية
وبالتالي  )النشطة( التي سوف يتم الرسم عمييا العناصر الجديدة الطبقة الحالية

 . الرسم رسمو عمى شاشةنسيضاف عمييا اي عنصر 

فيما اذا كانت  ,حالة الطبقةلنا ىذا الامر يظير  :Status  انطبقت   حانت
نشطة ام لا, عمماً ان الطبقة الفعالة يكون بجانبيا علامة (Current) الطبقة 
)صح(.
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:( (Name for New Layerطبقة جديدة تسمية

ننقر عمى   (Layer Properties Managerمن نافذة ادارة خصائص الطبقة )
ستظير لنا طبقة جديدة باسم مؤقت , (New Layerزر انشاء طبقة جديدة )

(Layer1): 

يفضل ان يكون اسم الطبقة تعبر عن محتواىا, فاذا كان عنصر الرسم لدينا ىو 
( Door) ( يفضل ان يكون اسم الطبقة يحمل نفس الاسمDoor)غرفة مثلًا باب 

  .حتى نتمكن في المستقبل من تحديده والتعامل معو بسيولة
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:Advanced Layer Commands))الاوامر المتقدمة لمطبقات 

( فإنيا تكون Onعندما تكون الطبقة بالوضع ): On/Off  طبقت اخفاء/اظهار
عند الضغط و في شاشة الرسم عناصر الرسم المرسومة عمييا جميع مرئية وتظير 

(, Off( الى )Onعمى ايقونة المصباح يتم تبديل وضعية الطبقة المختارة من )
ولا  ليذه الطبقةيتم الغاء تنشيط جميع الخصائص  (Off)تصبح الطبقة  ماوعند

 .تطبع محتوياتيا

الرغبة في اخفاء الطبقة,  تأكيدرسالة لنا عند النقر عمى رمز المصباح ستظير 
 نختار الموافقة:

 (Freeze)لتجميد طبقة ننقر عمى ايقونة التجميد  Freeze :  تجميد طبقة
يمكن رؤيتيا ولا يمكن التغيير الطبقة الى وضع التجميد فلا فيتم تبديل وضع 

وغيرىا من الاوامر,  (Render( و )Plotولا تقبل الاوامر مثل ) عمييا ايضاً 
, عمماً التجميد فنلاحظ اختفاء العنصر الذي تم تحويمو الى وضع( Ok)نضغط 
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لا  ,والتي تكون بجانبيا علامة )صح(( Currentالنشطة )ان الطبقة الحالية 
 .بتجميدىافيجب اولًا الغاء تنشيطيا ثم بعد ذلك نقوم  ,أبداً  يمكن تجميدىا

ىي الطبقة  تكون ىذه الطبقة يتم قفل الطبقة بشرط ان لا : Lockقفل الطبقة 
سيتم قفل الطبقة, قفل الوعند الضغط عمى علامة ( Current)النشطة الحالية 

ة الرسم شاشفي الموجودة عمى ىذه الطبقة الرسومية يتم اظيار العناصر س وبذلك
  (Okزر )نضغط عمى  , لتنفيذ الامرتعديل عميياالالتأثير او  اننولكن لا يمك

 . الطبقةموجودة عمى  القفلونلاحظ علامة 

يتم تحديد فيما اذا كنا سنقوم بطباعة ىذه الطبقة ام من خلاليا  :Plot  طباعت 
في الاشارة الى  (علامة )تحوليا الى ( نلاحظ لا, وبالضغط عمى علامة )

 عدم طباعتيا.

يتم في ىذا القسم تحديد لون معين لعناصر : Layer color)) نىن انطبقت
يكون  حيث بحيث تتميز كل طبقة بمون يميزىا عن غيرىا من الطبقاتالطبقة, 

من المفضل ان تكون لكل طبقة لونيا و الابيض,  المَّونلون الطبقة افتراضياً ب
ويفضل  الخاص بيا لكي تعبر عن عنصر الرسم ويتم تفريقيا عن باقي الطبقات,

 المَّون نختارابيك منسجماً مع عناصر الرسم مثلًا لطبقة الشب المَّونان يكون 
  .يمكن استخداميا ( لون256يوفر برنامج اوتوكاد )و  ....الخ الأزرق
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ننفذ الخطوات التالية: المَّونلتغيير 

( نختار الطبقة المراد تغيير Layer Properties Manager) مربع حوارمن 
 النافذة التاليةسيظير لنا  ,المَّون(, ننقر عمى ايقونة Color) المَّونلونيا, من حقل 

(Select Color): 

.(Okالمطموب ثم ننقر الزر ) المَّوننختار منيا 
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المخصص لرسم حديد نوع الخط تيتم  من خلاليا: (Line Type) انخط وىع 
ومن حقل نوع , نختار الطبقة المراد تغيير نوع الخط ليا العناصر عمى الطبقة.

 Selectستظير نافذة حوار ) ,(Continueننقر عمى ) (Line Typeالخط )

Line type:)
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المحفوظة في الاضافية يتم تحميل انواع الخطوط  (Load)وبالضغط عمى الزر  
 :(...الخمتقطع خط البرنامج, مثل )خط مستمر, خط منقط, او 

مرة اخرى   (ok)ثم ok))الزر نضغط عمى المناسب وبعد اختيار نوع الخط   
فيتم تغيير نوع الخط الى النوع المختار.
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المستخدم خط التحديد سمك يمكننا ىذا الامر من  :(Line Weight) انخط سمك
جميع العناصر في برنامج اوتوكاد لدييا سمك خط افتراضي تكون رسم العناصر, ل

ويمكننا تغير سمك الخط لمعناصر عن طريق طبقاتيا, وذلك  ,(0صفر )قيمتو 
(, نختار الطبقة Layer Properties Manager) عن طريق ,بالخطوات التالية

( Line weightسمك الخط )عمى الجزء  ننقرو  المراد تغيير سمك الخط ليا
سمك الخط المناسب حسب منيا نختار  (,Line Weightحوار ) نافذة لنا ستظير

 .(Ok)الزرطبيعة العنصر لدينا, ثم ننقر 
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او  وصف لمطبقةكتابة من خلاليا يتم : (Description) وصف انطبقت
 .نشاء , ونكتب بيا ماملاحظات عنيا

التي تم  ةيمكننا تغير اسم الطبق :(Rename Layers)تغيير اسم الطبقة 
 اعدادىا سابقاً ولتغيير اسم الطبقة نتبع الخطوات التالية:

(, نختار الطبقة Layer Properties Managerمن ادارة خصائص الطبقات )
ننقر عمى اسم الطبقة, سيتحول المربع النصي لاسم الطبقة ثم المراد تغيير اسميا  

ثم نضغط  وبداخمو مؤشر كتابة نص نقوم بكتابة الاسم الجديدبمون ازرق الى مربع 
 انتر.

.كما ذكرنا سابقاً  ويفضل ان يكون اسم الطبقة يعبر عن محتواىا
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:Merge Layers)) دمج الطبقات

الايمن  الزرمع الطبقة الاخرى ثم ننقر تحديد الطبقات التي نريد دمجيا نقوم ب
الطبقة المراد  نختارثم  ,اولاً ( Merge Selected Layers Toلمفارة ونختار )

نلاحظ (, Ok( ثم )Merge to Layerالتي ستظير في مربع حوار )الدمج معيا 
 توحدت. قد ان خصائص الطبقات
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ادوات النص

Text Tools
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الاوتوكاد:برنامج داخل  الكتابة

ذات اىمية كبيرة في من الرسم اليندسي وىي  لا يتجزأجزء تعتبر النصوص 
مثل اسم الشركة, لإضافة المعمومات التكميمية عمييا تستخدم حيث المخططات 

بالفراغات داخل والتعريف  الخ,عنوان الموحة, مقياس الرسم, رقم الموحة .... 
 ليأخذ المخطط شكلًا افضل بما يحتويو من معمومات.الرسم, 

يتم , (Aايقونة الامر ) نختار (Text) ضمن لوحة (Annotateتبوب )من  
اثنتين ىما: طريقتيناوتوكاد ببرنامج ادخال النصوص في 
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:Text) (Multiline نص متعدد

نافذة مستطيل يتم ىذا الامر بكتابة الجمل والفقرات والجداول ضمن  نايسمح ل
 , ويفضل كتابة النصوص العربية كفقرة وليست كخطوط منفردة. الكتابة بداخميا

نلاحظ ان شريط الريبون قد  Text) (Multiline نص متعددالعند اختيار امر 
التي تحتوي عمى ادوات  Text Editor)) تحول الى خيارات محرر النصوص

مثل ( Microsoft Wordفي برنامج )الموجودة مشابية لمتعامل مع النصوص 
(.... الخ, ومن Under Lineووضع سطر تحت الكتابة ) (Boldالخط الغامق )

خلاليا نستطيع تحديد الخصائص المطموبة لمكتابة.
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تحديد الركن سيطمب البرنامج Text)  (Multiline عند الضغط عمى ايقونة الامر
يتم من خلال النقر بزر الفارة الايسر  ,سيتم الكتابة ضمنوالذي مستطيل مالاول ل

 :تحديد نقطة البداية

حدد الزاوية ن ,الركن المقابل ليا في مستطيل الكتابةنقطة تحديد  البرنامجيطمب ثم 
  :الثانية

 او من الخيارات الفرعية:

Heightالنص : ارتفاع. 

Justifyالنص : محاذاة. 

Line Spacingمنصل : تباعد الاسطر.

Rotationالنص : دوران. 

Styleالنص. : نمط 

Width: النص عرض. 

Columns: في النص. الاعمدة 
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 شاشة نصية مع مسطرة امامناستظير عند الانتياء من تحديد مستطيل الكتابة, 
نضغط انتر للانتقال  ,الذي نريدهالنص كتب فييا ن, (Text Formattingتسمى )

لانتياء من الكتابة نضغط عمى الزر االى السطر الثاني لمشاشة النصية, وعند 
(Ok) الذي يظير مرافقاً لمربع الكتابة. 

اذا كان حجم النص صغير جداً, نقوم باختيار مربع النص عن طريق المؤشر 
 :(Gripsتظير لنا نقاط الماسكات )ف

الامر الفرعية ثم نختار من القائمة اي نقطة منو  مننضغط بالزر الايمن لمماوس 
(Properties): 
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( نقوم بتعديل الخاصية Properties)خصائص الخط تظير لنا نافذة س
(Heightبقيمة مناسبة ): 
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فيظير لنا النص بالحجم الجديد. نضغط انتر ونقوم بإغلاق النافذة,

نقوم بالضغط بالماوس من اول النص لمنص,  (Font)الخط اما اذا اردنا تغيير 
 :ويصبح مظملاً  حتى يتم تحديد النص كاملاً  مع السحبداخل مستطيل الكتابة 
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الخط ونختار منيا نوع  (Font)خط ثم من شريط الريبون نضغط عمى القائمة 
 :(Arial Black) الجديد مثلاً 

فيتم تعديل النص.
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في شريط الريبون العديد من  Text Editor) )خيارات محرر النصوص لنا  تتيح 
:اىميا النصلتعديل عمى التي تمكننا من االخصائص الموحات و 

Style Panel:   بكتابة القيمة المناسبة  ارتفاع النص تحديدتمكننا ىذه الموحة من
 (.Text Heightفي حقل )

Formatting Panel:  التأثيرات عمى  بإضافةتستخدم لوحة التنسيق لمقيام
 :النصوص

Font: منيا عمى سبيل ىناك عدة انواع من الخطوط نختار  تغيير نوع الخطل
 .(Verdana)نوعو  المثال خط

Bold: وتستخدم ىذه الخاصية لتمييز العناوين الرئيسية  جعل الخط غامق
 وعناوين الفقرات.
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Italic:  تكتب بشكل مائل.جعل الاحرف 

:Under Line يضع سطراً تحت النص او الكممة المختارة.

Paragraph Panel: بالنسبة لمساحة  ىذه الموحة لمحاذاة فقرة النصوص تستخدم
 (.Justification Text)النصوص باتجاه اليمين او باتجاه اليسار او في الوسط 

Insert Panel: الى عمودين او اكثر تمكننا ىذه الموحة من تحويل النص 
(Columns) , وكذلك( ادراج رموز عممية لمنصوصSymbols والتدقيق ,)

( Find & Replace) والاستبدالبحث وعممية ال( Spell Checkالاملائي )
 وغيرىا.

١٩٥



ادخال الرموز الى الحروف النصية من خلال النقر بزر الفارة الايمن داخل  يمكننا
ثم من القائمة الاخرى نحدد   (Symbolالفرعية نختار )من القائمة و نافذة الكتابة 

 :( مثلاً Diameterالرمز )

١٩٦



عن طريق شريط ( Symbol)ونستطيع كذلك الوصول الى قائمة الرموز 
(Ribbon) ( من تبويبText Editor) ( ضمن لوحةInsert نختار الامر )
(Symbol:) 

١٩٧



:(Single Line Text)  نص مفرد 

. وكل ضمن لوحة الرسمكتابة النص ضمن سطر واحد بيسمح لنا ىذا الامر 
لمعبارات والكممات التي لا ىو واليدف منو . عن غيره سطر يعتبر كائن منفصل

لتفعيل ىذا الامر نذىب الى تبويب  ,عمى نصاً طويلًا او اكثر من سطر يو تتح
(Annotate) ضمن لوحة (Text( ننقر عمى الامر )Single Line): 

:حدد موقع نقطة بداية النصن ,الامر اختيارد نع

.ويكون اتجاه كتابة النص بالحالة الافتراضية من اليسار الى اليمين

١٩٨



 او من الخيارات الفرعية:

Justify : يستخدم لمسيطرة عمى تراصف نص الكتابة .

Styleنمط الكتابة المطموب استخدامو :. 

  :ارتفاع حروف النصتحديد ثم يطمب البرنامج 

تحديد زاوية ميلان سطر النص:ثم يطمب 

نلاحظ ان كل سطر ىو كائن , سانترالمفتاح نكتب النص المطموب, ثم نضغط 
نصي مستقل عند الاختيار, ومن الممكن تغيير مكانيا بالضغط عمى المقابض 

نريد, ننقر  ثم تعديل ماوتحريكيا. ومن الممكن تعديل النص بالنقر المزدوج عميو 
 .(Escثم نضغط المفتاح )خارجو 

١٩٩



:(Text Style) نصانشاء نمط جديد لم

يضاف الى قائمة الانماط لدينا ونستخدمو  Style) جديد )لإنشاء نمط يستخدم  
( Text( ضمن لوحة )Annotateلاستخدام ىذا الامر من تبويب )عند الحاجة, 

الجية اليمنى السفمى.ننقر عمى السيم الصغير في 

ستظير لنا النافذة التالية بالإعدادات الافتراضية:

٢٠٠



 عمماً  ,سيظير لنا اسماء الانماط الموجودة داخل ممف الرسم Style)) من المربع
و ( (Annotationىي الموجودة في برنامج اوتوكاد الانماط الافتراضية ان 

(Standard). 

٢٠١



(Newعمى الزر ) ( نضغطNew Text Style)نمط كتابة جديد ولعمل 
 ستظير لنا النافذة التالية:

 (.Ok)عمى  نضغط(, ثم Style Name)في الحقل الجديد اسماً لمنمط  نكتب
ويصبح ىو النمط الحالي لكل ( الموجودة Styleفيتم اضافتو الى قائمة )

( تظير لنا مجموعة اسماء Font Name) ومن القائمةالنصوص الجديدة, 
نوع منيا ختار نالقائمة المنزلقة من التي نستطيع استخداميا,  (Fonts)الخطوط 

 مثلًا. (Verdana)الخط 

٢٠٢



( يجعل Regular) : حيث ان الخيار(Font Styleختار نمط الخط )نثم 
تبدو جعل الحروف ي( Bold) اما الخيار الحروف تظير بحالتيا الاعتيادية,

جعل ي( Italic)والخيار ( لإنشاء حروف سميكة ومائمة, Bold Italic)وسميكة, 
 فقط. الحروف مائمة

٢٠٣



 ةىذا النمط يتبع مقياس لوح ان يكون تحديد( نستطيع Sizeضمن مجموعة )
ونستطيع  مقياس,مع ىذا الليكون حجمو مناسباً  (Annotativeالرسم لدينا )

 (:Heightضمن الجزء ) (Text Height)ارتفاع النص كقيمة ثابتة  تحديد

اما اذا تركنا القيمة صفر كما ىي, فيذا يعني انو عند كل عممية كتابة نص جديد 
 .سيقوم برنامج اوتوكاد بالسؤال عن ارتفاع النص

يمكن التحكم في اتجاه النص حيث يمكن ان يكون في  (Effectsداخل الاطار )
او معكوس راسياً من  (Upside Downالوضع المقموب افقياً من خلال الخيار )

 :(Vertical( او من اعمى الى اسفل داخل الخيار )Backwardsخلال الخيار )

٢٠٤



( يمكن التحكم في المسافات بين الاحرف حيث Width Factor)وداخل المربع 
 :(1يمكن انقاص ىذه المسافة بوضع قيمة اقل من )

( نضع قيمة Oblique Angelيمكن التحكم في ميل الاحرف من خلال المربع )
 :( شكل النص الجديدPreviewمناسبة داخل المربع, فنرى داخل منطقة )

ىذه التعديلات. لتنفيذ( Close( ثم )Applyنضغط الزر )

٢٠٥



 

الابعاد 

Dimensions
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٢٠٦



مقذمت:

المسافات او الزوايا ات لمرسومات بالإضافة الى لقياسلتوضيح اتستخدم الابعاد 
وتعتبر عممية تكميمية لمرسم اليندسي عمى الرسم,  بصورة نصية لمعناصر وتعرض

من تبويب . الاخرينوعند طباعة المخطط بالأبعاد يصبح سيل الفيم من قبل 
(Annotate) ضمن لوحة (Dimensions ننقر عمى ) رمز الابعاد كما ايقونة

 (:Dimension) موضح

٢٠٧



(:Types of Dimensionsالابعاد )انواع 

يستخدم ىذا الامر لإنشاء  : Linear Dimension انخطيتالابعاد 
 .وذلك باختيار النقطة الاولى عمى الخط ثم النقطة الثانيةالابعاد العامودية والافقية 

نقر ن ( Dimensions) ضمن لوحة( Annotateلتنفيذ ىذا الامر من تبويب )
  (:Liner) ايقونة الامرعمى 

 ,النقطة الثانيةنحدد ثم  ,نحدد النقطة الاولى لمخطوط المراد قياس المسافة بينيا
السحب لمخارج نلاحظ رسم الابعاد والبيانات مكتوبة  معننقر بالماوس  بعد ذلك

 عميو امامنا عمى الرسمة.

٢٠٨



يستخدم ىذا الامر  :Aligned Dimension الابعاد المائمة 
لتنفيذ ىذا الامر من  .(خط) لمعناصر المائمةلإنشاء بعد يكون موازي ومحاذي 

 ايقونة الامرنقر عمى ن( Dimensions) ضمن لوحة( Annotateتبويب )
(Aligned:) 

نلاحظ ان البعد اصبح نحدد النقطة الاولى ثم النقطة الثانية ثم ننقر بالماوس 
 .موازي لو

٢٠٩



يقوم ىذا الامر  :Angular Dimension الابعاد الزاوية 
ضمن ( Annotateلتنفيذ ىذا الامر من تبويب ) ,بين خطين قيمة زاوية بتحديد

 (:Angular) ايقونة الامرنقر عمى ن( Dimensions) لوحة

بالنسبة لمخطوط نختار  ,بمجرد اختيار الامر يتحول مؤشر الرسم الى مربع صغير
ظير لنا مباشرة مقدار تس, البعدونحدد مكان وضع الخط الاول ثم الخط الثاني 

فبمجرد النقر عميو سيظير لنا مقدار  (Arc) الزاوية بينيما, اما اذ كان لدينا قوس
 زاوية القوس بالنسبة لمخطين الواقع عمييما.

٢١٠



مع شكل يستخدم ىذا الامر  : Arc Length قياس طىل قىس
 ضمن لوحة( Annotate, لتنفيذ ىذا الامر من تبويب )وطول القوس لتحديد

(Dimensions )ايقونة الامرنقر عمى ن (Arc Length:) 

القوس  نختارمؤشر الرسم الى مربع صغير شكل بمجرد اختيار الامر يتحول 
 .طول القوسظير لنا يفثم نسحب لمخارج  ثم انتر المراد معرفو قياسو

٢١١



 لتحديد قيمةىذا الامر يستخدم  :Radius يت وصف قطر الابعاد
 ضمن لوحة( Annotateمن تبويب ) نصف القطر عمى قوس او دائرة.

(Dimensions )ايقونة الامرنقر عمى ن (Radius:) 

ننقر عمى   مؤشر الرسم الى مربع صغيرشكل بمجرد اختيار الامر سيتحول 
 مباشرة. هظير لنا نصف قطر يف القوس او الدائرة

٢١٢



يستخدم ىذا الامر لوضع ابعاد  : Diameter الابعاد انقطريت
 ضمن لوحة( Annotateلتنفيذ ىذا الامر من تبويب ) .القطر عمى قوس او دائرة

(Dimensions )ننقر عمى ايقونة الامر (Diameter) , بمجرد اختيار الامر
ظير يننقر عمى القوس او الدائرة ف ,مؤشر الرسم الى مربع صغيرشكل سيتحول 

 لنا القطر مباشرة.

٢١٣



لإضافة ىذا الامر يستخدم  :Continue  انمستمرة الابعاد
( Dimensions) ضمن لوحة( Annotateمن تبويب ) مجموعة من الابعاد,

( ثم Linearنرسم اولًا بعد باستخدام النوع ) ,(Continue) ننقر عمى ايقونة الامر
:(Continue) باستخدام الامر الابعادنكمل بقية 

٢١٤



 ىذا الامريستخدم  :Quick Dimension الابعاد انسريعت 
( Annotateمن تبويب ) ,لإضافة الابعاد تمقائياً عمى عدة عناصر في وقت واحد

 ,(Quick Dimension) عمى ايقونة الامر ننقر( Dimensions) ضمن لوحة
يقوم بعرض جميع ابعاده سوية, ولن نحتاج بنافذة تحديد, عند اختيار العنصر 

لإدخال الابعاد لكل ضمع عمى حدة.

٢١٥



في رسم سمسمة الامر ىذا يستخدم   Baseline:  ابعاد خط الاساس 
 ضمن لوحة( Annotateمن تبويب ) من نقطة انطلاق واحدة. من الابعاد

(Dimensions )ننقر عمى ايقونة الامر (Baseline). 

٢١٦



 :(Dimension Special Layer) مستقهتوضع الابعاد في طبقت 

 الابعاد ان نقوم بفصميا عمى طبقة خاصة بيا استخداممن الافضل قبل البدء ب
ضمن ( Homeمن تبويب ) بحيث نستطيع إخفاءىا او اظاىرىا حسب الحاجة.

  :(Layer Properties Manager) ايقونة الامرعمى  ننقر( Layers) لوحة

لإنشاء طبقة جديدة, نسمييا ( New Layer)ايقونة عمى  ننقرثم  
(Dimension ) نقرنثم ( عمى عمودColor ) الاصفر المَّون)مطبقة للون ونختار 

.(Okالحالية, ثم نضغط )( لجعميا ىي الطبقة Currentعمى ) نقر, ثم ن(مثلاً 

٢١٧



قمنا ( التي Dimensionنختار الطبقة ), عمى الرسمة قبل البدء بوضع الابعاد 
: اولاً  بإنشائيا

 وجميع القياسات ستكون ضمن ىذه الطبقة ة,بوضع القياسات عمى الرسم ثم نقوم
 :بمون اصفر كما في الشكلستظير و 

٢١٨



Create Dimension Style التحكم في خصائص الابعاد

نصية الابعاد وما يحتويو من مفردات  اظيارلمتحكم في كيفية يستخدم ىذا الامر  
الافتراضي او تعديل النمط  خاص بنا نموذج ابعاد جديدنشاء عن طريق ا

(Standard) اي ابعاد جديدة يتم انشائيا  عندئذ, الموجود في برنامج اوتوكاد
( Annotateمن تبويب )ستستخدم المتغيرات التي تم تحديدىا في نموذج الابعاد, 

الصغير المتجو الى الاسفل السيمي زر ال( نختار Dimension) ضمن لوحة
(Dimension Style):

٢١٩



:(Dimension Style Manager) نافذة التاليةاللنا  ستظير

:صندوق حوارظير لنا ي( لإنشاء نمط جديد, Newعمى الزر ) نضغط

٢٢٠



( نختار النمط Start With, وفي خانة )(Style Nameاسم جديد لمنمط ) نكتب
 :مربع الحوارلنا  فيظير  (Continue) , نضغط زرنعمل عميوسالذي 

:تبويبات منياعمى عدة ( Dimension Style Managerنافذة )حتوي ت

يتم فييا اعداد متغيرات الشكل والحالة لخطوط الابعاد  :(Linesتبويب )
(Dimension Line حيث ,) التحكم في مظير الخطوط والاسيم من يمكننا

فنرى   المناسب المَّون( ثم نختار Colorالموجودة عمى خط البعد, نضغط عمى )
  .دالبعخط انو قد تم تغير لون 

٢٢١



Extend beyond tick :المائمة الشرطة اسيم بعد ما الى يمتد البعد خط يجعل.

:Suppress الابعاد الاول والثانيخط  بتشغيل ىذا الاختيار يمكننا من اخفاء 
(Dim Line1( و )Dim Line2). 

Extension Lines:  خطي الامتداد حيث يمكننا خصائص يمكننا التحكم في
( Lineweightوتغيير سمك خط الامتداد ) (Colorمن ) المَّونتغيير 

 .خطوط الابعادل

٢٢٢



Offset from Dim Line :الابعاد خط عن النص بعد.

Extend Beyond Line: ىو امتداد خط البعد الى الخارج ليتجاوز
(Extension Line)  . 

:Offset from origin ترك مسافة بين خطي )مقدار ازاحة عن الاصل( ل
 .البعد والعنصر

٢٢٣



رؤوس التحكم بيتم من خلالو  :(Symbols and Arrows) تبويب
 :ناهلمنمط الذي أنشأوعلامات التحديد 

يمكننا التحكم  ,(First) اللائحةداخل ( من Arrowheads) الجزءفي  
تظير الاشكال اليندسية المختمفة بالإعدادات الخاصة لرؤوس الاسيم, حيث 

وسنجد تمقائياً  ,نقوم باختيار احدى ىذه الاشكال فيتم تغيير القيمة .لسيم البعد
.(Second)ايضاً ضمن اللائحة شكل السيم غير ت

٢٢٤



وعادة تكون الاسيم اختيارية ولكن جرت العادة باختيار الشرطة المائمة للأبعاد  
  .لأنيا تكون اوضح من غيرىا( Oblique)المعمارية 

نضع فييا القيمة المناسبة حجم السيم يتم فيو تحديد ( Arrow Sizeالمربع )اما  
.بالاعتماد عمى حجم الرسمة لدينا

٢٢٥



شكل الكتابات وموضعيا نموذج جديد لتحديد  خلالو يتم من :(Text) تبويب
 ,(Text Styleالكتابة الجديد ) مطنضبط خيارات يمكن من خلالو ومحاذاتيا, 

(, وتحديد قيمة ارتفاعات Text Colorالابعاد )وتحديد قيمة لونية لكتابات 
 الموجود عمى الابعاد.النص  ,وحجم (,Text Heightالكتابات )

وارتفاع النص يمكننا ضبط النص ولون  Text Appearance:في المجموعة  
 .المناسبةضبط ارتفاع النص بالقيمة نالنص, 

٢٢٦



بالنسبة لخط  النصموضع ( نحدد مكان Text Placementومن مجموعة )
ام (Above)  الخط ( ام فوقCenteredالبعد, ىل يوضع في منتصف الخط )

Vertical)) وHorizontal)  ) القيمة نقوم بضبط و  .(Outside)خارج الخط 

 .Centered))عمى القيمة 

لترك فجوة بسيطة  (1)عمى القيمة  (Offset from dim line)ضبط الخيار ون
 بين نص البعد وخط البعد.

٢٢٧



التحكم في اتجاه او يمكننا من خلالو  ((Text Alignmentsضمن المجموعة 
 خط باتجاه دائماً  النص يكونردنا ان فاذا ا ,الى خط الابعاد بالنسبةالنص محاذاة 

سيتم محاذاة الكتابة مع  ,(Aligned with Dimension Line), نختار البعد
 .خط الابعاد بنفس الاتجاه

٢٢٨



 ملائمةاختيار طريقة التحكم في يمكننا ىذا التبويب من خلال  (:Fitتبويب )
مع  تكون متناسبةبحيث لاحتواء رؤوس الاسيم والكتابات داخل خط الابعاد 

  مقياس الطباعة.

٢٢٩



(: Text Placementضمن الجزء )

Beside the Dimension Line يضع نص البعد بجانب الخط الممحق :
 وبالقرب من خط البعد.

Over dimension line, with leader : يضع نص البعد بعيداً عن خط البعد
 ويضيف سيماً مرشداً من خط البعد الى النص.

Over the dimension line, without leader:  نفس الاعداد السابق ولكن
 بدون سيم مرشد.

:Scale for Dimension Features نختار الجزء (Annotation)  لجعل
 خيارات البعد تناسب والمقياس عند الطباعة.

٢٣٠



يتم تحديد نوع ودقة وصيغة وحدات من خلاليا  :(Primary Unit) تبويب
 .المستخدمة في رسم الخطوطالابعاد الخطية وقياسات الزاوية 

٢٣١



عمى  (Unit Format)ضبط الخيار ن. (Liner Dimensions)من المجموعة 
ضبط الخيار نثم  لمقياسات المترية. تستخدمالتي  Decimal)) القيمة

((Precision  0.0عمى القيمة)).اما , وىو عدد المنازل العشرية بعد الفاصمة 
 .العشرية الفاصمة رمز شكل لنا يحدد Decimal Separator)) الخيار

يتم فييا تحديد صيغ وانواع وحدات اضافية مرادفة : (Alternate Unitsتبويب )
 الاصمية. لقيم القياسات

يتم فييا تحديد صيغ لكتابات الابعاد التي نضيفيا لتحديد  (:Toleranceتبويب )
 قيم الدقة او التفاوت المسموح بو للأبعاد.

٢٣٢



 s�U��« qBH�«

 U�uK��«

 Blocks

٢٣٣



Blocks البموكات

  :Block البموك 

يتم و مجموعة من العناصر يتكرر استخداميا اكثر من مرة عبارة عن عنصر او  
الرسم نفسو استخداميا في  مما يمكننا من اعادة وحدة واحدةالتعامل معيا وكأنيا 

لأننا لن نحتاج الى والجيد توفر الوقت مع  بسيولة ويسراو ممفات رسم اخرى 
.من البداية في كل مرة العناصر رسم

 تبويبمن  كتمة لإنشاء : Creating Blockانشاء كتمة )بموك( 
(Insert )ضمن لوحة (Block )ر الامرانخت (Create Block)  يظير لنا مربع

 :(Block Definition)تعريف كتمة حوار 
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 (Objectsمجموعة اوامر )ضمن و , (Nameلمبموك يدل عميو ) اً اسم نعطي
ونبدأ  (Select Objectثم نختار الزر ) (Convert to blockر الامر )انخت

ثم  وتحويميا الى كتمة واحدة, الى البموك باختيار العناصر التي نريد اضافتيا
 Previewشكل مصغر لمبموك ضمن الجزء )ظيور  نلاحظ مفتاح )انتر( ضغطن

Icon)( ننقر عمى زر ,Pick Point)   عمى الكتمة والتي مرجعية ونختار نقطة
 .( لإتمام العمميةOkنضغط عمى زر ) ,الكتمة فيما بعد ادراجستكون نقطة 
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:Insert Block    ادراج كتمة )بموك(

 .البموك في اي وقت وفي اي جزء من الرسمنستطيع ادراج  الامرمن خلال ىذا 
ادراج  ايقونة الامر( ننقر عمى Block) ضمن لوحة( و Insertمن تبويب )

(Insert),  ضمن ممف الرسم بأسماء البموكات المتوفرة منسدلة سنجد قائمة
الى  ننقر عمى الكتمة المراد وضعيا في ممف الرسم, ونحرك مؤشر الفارة ,الحالي

 المكان المناسب لوضعيا, ننقر بزر الفارة الايسر فيتم الادراج.
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ممف الكتمة في  حفظىي عممية  :Write Block حفظ كتمة  
 تبويبمن , واستخداميا في رسوماتنا لاحقاً بحيث يمكن استدعائيا خارجي 

(Insert )ضمن لوحة (Blockنخت )ا( ر الامرWrite Block) , سيظير لنا
:(Write Block) مربع حوار

:التاليةالخيارات  وجد فين
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نختار و ( (Blockالمصدر المراد إحضار منو  نحدد (Source)ضمن القسم 
(Objects( بعد ذلك نحدد النقطة المرجعية لمحشر ,)Pick Point ثم نحدد ,)

ثم نحدد اسم ومسار  (,Select Objectsالعناصر التي ستصبح كتمة فيما بعد )
 لتنفيذ الامر.  (Okالممف. ثم ننقر )
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الطياعة

Print

l�U��« qBH�«

٢٣٩



Print  الطباعة

يتم اكمال عممية تنسيق الرسم ويصبح ان بعد  ,اخراج الرسم عمى الورق عممية ىي
 (Plot) ضمن لوحة( Outputجاىزاً لمطباعة نستدعي امر الطباعة من تبويب )

 :(Plot) ومن ثم نختار ايقونة الطباعة

نقوم من خلاليا إعداد الطباعة: (Plot Model)ستظير لنا نافذة الطباعة 
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 ,ابعاد الصفحة ومقياس الرسم الذي نريد طباعة الموحة بوعن طريق تحديد 
توجيو لوحة الرسم بالنسبة الى صفحة الطباعة والعديد من المتغيرات وتحديد 

 :الاخرى التي سوف نتعرف عمييا

Page Setup: من الخيار (Name)   اعدادات الطباعة السابقة ان نقوم باختيار
 وجدت.
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:Printer/Ploter ( ننقر بالماوس عمى قائمة اختيارName  )قائمة لنا فتظير 
 اسم منيا نختار المعرفة داخل برنامج الاوتوكاد, الطباعة اجيزة اسماء عمى تحتوي

 .معو التعامل ودن التي الراسم او الطابعة

Paper Size : المراد الطباعة  (حجم الورق) صفحة الطباعةيستخدم لتحديد ابعاد
جميع لنا فتظير ( Paper Sizeسيم قائمة الاختيار )نضغط عمى  عميو,

لمطابعات  (,.....A4,A3)حجم الورق المناسب مقاس ختار ن ,المتاحةمقاسات ال
ار مقاس الورقة يختيكون اوبذلك  ( لمراسمات الكبيرة,A0نختار ) واالصغيرة 

  .لدينا مع نوع الطابعة او الراسمةحسب ما يتوافق 
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Number of Copies :من خلاىا عدد النسخ التي نريد طباعتيا. نحدد

Plot Area : ويوفر  ,الرسمةنقوم بتحديد الجزء الذي نريد طباعتو من من خلاليا
 لنا برنامج اوتوكاد ثلاث طرق لذلك وىي:

امامنا  في منطقة الرسمما ىو معروض يتم طباعة كل  (Displayالخيار ) 
, و الخيار الرسم منطقةحدود  يقوم بطباعة (Limits, اما الخيار )لحظة الاختيار

(Extents )ما ىو موجود عمى الشاشة سواء كان مرئياً ام كل طباعة يقوم ب
ونقوم  (Window) فقط نختار الامراذا اردنا طباعة جزء من الرسم اما  .مخفياً 

.بنافذة مستطيل ا بالرسمةالمراد طباعتي العناصربتحديد 
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Drawing Orientation :طوليا عرض وطباعة الصفحةتحكم في ي 
(Portrait)  عرضياً او (Landscape). 

Plot Scale:  التحكم في مقياس الرسم المستخدم في  يتمىذا الجزء من خلال
حدود ورقة الرسم بدون افتراضياً يقوم اوتوكاد بتكبير الرسمة الى جميع , الطباعة

 .(Fit to Paper) مقياس رسم دقيق
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Plot Style Table (Pen Assignments) :لتحكم في شكل يتم ا من خلاليا
( اذا اردنا طباعة الرسم بالألوان في Noneنختار النمط ), الرسم عند الطباعة

 Screeningحال كون الطابعة لدينا ذات احبار ممونة, نستطيع كذلك اختيار )

25%.ctb( اذا اردنا تقميل نسبة الحبر الممون بنسبة )وعند عمل معاينة %25 ,)
 ( نلاحظ ان الرسم قد ظير بشكل خفيف.Previewلمرسمة )

نضغط عمى اما في حالة كون الطابعة لدينا من نوع اسود ابيض )غير ممونة(, 
ىذا النمط , monochrome.ctb))القائمة  ياونختار من ((Plot styleالقائمة 
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معاينة نضغط الاسود,  المَّونيغير جميع الوان طبقات الرسم عند الطباعة الى 
(Preview ) الاسود فقط.  المَّونبالرسم  طباعةفيظير 

(:Plot Style Table Editor( ثم نضغط عمى الزر )acad.ctb) نختار
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سيظير لنا مربع حوار بنفس الاسم يحتوي عمى الخصائص العامة لشكل الرسم  
 (Line weight)(, سمك الخط Line typeنوع الخط )(, Color) المَّونمثل 

( نحدد لون العنصر الموجود في الرسمة Plot stylesضمن الجزء ).... الخ, 
الذي نريده ان يظير بشكل مختمفاً عن باقي العناصر:
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( Line Weight)ثم نذىب الى القائمة ( Color 5الازرق ) المَّوننختار مثلًا  
ونضغط  Save and Close)الزر ), ثم نضغط عمى (0.09)ونختار السمك 
بسمك  الازرق المَّونظير اممف الرسم وقد  انونرى  Preview)معاينة الرسم )

مختمف.

:Plot Offset  نضغط عمى الخيار((Center the Plot  لوضع الرسم في
(, بحيث يكون X,Yمنتصف الورقة, حيث يقوم الاوتوكاد بحساب الازاحة باتجاه )

 الرسم في منتصف الورقة تماماً.

:Preview  الزرمن خلال النقر بالفارة عمى (Preview) الرسم شكل  يتم معاينة
 قبل البدء في عممية الطباعة.الموحة عمى 

٢٤٨



Plot Scaleمقياس الطباعة 

 Plot, من نافذة )اذا اردنا ان تكون الرسمة عند الطباعة بمقياس رسم معين

Scale ) الخيار نقوم بإزالة علامة )الصح( من امام((Fit to paperجزء, ومن ال 
(Scale), ( دائماً نضع في الحقلUnit( القيمة )1:) 

( فتحسب بالطريقة الاتية:Customاما قيمة )

 ( مميميتر:1000)( متر يساوي 1كل )

1 Meter = 1000 mm

( عمى ورقة mm 10سيعطينا )( 1/100متر في مقياس الرسم ) (1وكل )
 الطباعة: 
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(Scale)   Custom =1 Unit x 1000mm/

10 ( =100)   Custom = 1000/

1/100 x 1000 = Scaling of 10/1

1/200 x 1000 = Scaling of 5/1 

1/500 x 1000 = Scaling of 2/1 

1/1000 x 1000 = Scaling of 1/1

 ,(Custom( داخل الحقل )10نضع القيمة )( 1/100فاذا اردنا مقياس الرسم )
( Custom( داخل الحقل )5( نضع القيمة )1/200اما اذا اردنا مقياس الرسم )

:وىكذا
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PDF بصيغة انشاء مخرجات غير طباعية

:(Export DWG to PDF) المنقول المستند نسقبصيغة  رسوماتتصدير 

 من بينيا امر تصدير (PDFىناك عدة طرق لحفظ الممفات الرسومية بصيغة )
( نختار Export to DWG/PDF) ضمن لوحة( Outputمن تبويب ), ممف

 (:PDFننقر عمى الامر )ومن القائمة المنسدلة    (Export) ايقونة الامر

:(Save As PDF) سيظير لنا مربع حوار
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 حفظ ممف( نختار PDF Presetsضمن الجزء )في الجية اليمنى من النافذة 
(PDFبدقة عالية ) (High Quality Print:) 

(, ليتم حفظ الممف بصيغة Saveنحدد مكان حفظ الممف, ثم ننقر الزر )ثم 
(PDF.) 
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:عن طريق نافذة الطباعة (PDFحفظ ممف اوتوكاد بصيغة )

, الطباعة نافذة طريق عن (PDFالرسومية بصيغة )حفظ الممفات يمكننا ايضاً 
 .(Plot( نختار ايقونة الطباعة )Plot) ضمن لوحة( Outputمن تبويب )

(:Plot Modelستظير لنا نافذة الطباعة )

ننقر بالماوس عمى قائمة اختيار  (Printer/Ploter) تحذيذ طابعت ضًٍ انجزء
 :(DWG To PDF.pc3نختار منيا ) قائمة لنا فتظير(  Name)اسم الطابعة 
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ثم نحدد الرسمة المطموب طباعتيا بالطرق التي تعممناىا سابقاً, نضغط الزر 
(Ok( ستظير لنا نافذة ,)Browser for Plot File): 
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